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A la découverte du PC 




nos lecteurs Â 
prennent Y 
la parole 



I 



Quelles difficultés rencontrez-vous 
dans l'utilisation de votre PC ? 
Quelles joies votre PC vous procure-t-il ? 
Que vous apporte PC Novice ? 




plus du 
multimédia 



pyramide de 
Malpighi 
colonnes — 
de Berlin 




L'informatique permet une navigation, 
pratique, approfondie et agréable à travers 



toutes sortes de documents... 
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INITIATION MS-DOS 

Y la commande Prompt 

INITIATION WINDOWS 

m les polices Windows ^ 
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questions de mémoire 
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Installation et utilisation 



POST-IT 95 

CAPTICO & ICORAMA 

PAGEDRAW 

MATRIX 

Initiation 

MSDOS 

WINDOWS 

QBASIC 



Un pense-bête pour Windows 95. Malin I 

Le kit icône ultime. Complet J 

L'artiste vectoriel. Génial ! 

Tetris nouvelle génération. Super I 

La commande PROMPT 1 1 ) 

Les polices Windows. 

Les ordinateurs ont-ils de la mémoire ? 



Réponses à vos questions 

Vous avez un problème ? Nous trouvons la solution. 



Windows 95 



Reportage 

Un lecteur de PC Novice nous raconte... 

Téléchargement 

De nombreuses nouveautés pour nous réchauffer au coin du PC. 
Recevez chez vous gratuitement les fichiers en téléchargement. 
Une offre qui rembourse votre achat de PC Novice. 



A \a découverte di 
Chronique d'un i 



Matériel 

Le trackball, les dispositifs de pointage. 
VirOne.- Un joystick futuriste. 

Educatif 

Dictionnaire Hachette Multimédia. Le dico plaisir. 

Pratique 

VCOMM 3.00. Communiquez sous Windows. 

A suivre 

Bulletin d'abonnement. 
La collection. 



Nouveau 



Nouveau 



Bureautique personnelle 



Tout nouveau 



Actus 

(j| La sélection du mois. 
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ECHANGE DE DISQUETTE 
GARANTIE ILLIMITÉE 

Si la disquette de ce magazine présente 
un problème de duplication, nous l'échan- 
geons GRATUITEMENT. Toute mauvaise uti- 
lisation (écriture sur la disquette,...) annu- 
le cette garantie I Pour plus d'informations, 
reportez-vous à lo page 3. 
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Installation et utilisation 
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N°3A . H.nrs 1996 
ic.) 1995, J[) Press 




^^^^ . M..,t- L - (Jeux Dos ) 
■i 1; P'ostIf95 [Hindows95) 


Les flèches pour déplacer. 
- ■ — — ■ ■■ .pK,aMi [ESPnCE] ou [ENTREE] pour valider. 

Ki qw CE 

1 "■ -^^ ^«"^ | "^" ^_ NB: Le répertoire C:\PCN0V34 



1 ] Allumez votre ordinateur et lais- 
sez-le s'initialiser comme d'habitude. 
L'installat/on se déroule sous MS- 
DOS ; si votre système est configuré 
pour exécuter automatiquement 
Windows à chaque démarrage, 
double-cliquez sur l'icône "Com- 
mandes MS-DOS" située dans le 
"Groupe Principal" du Gestionnaire 
de Programmes. Insérez maintenant 
la disquette PC Novice dans votre 
lecteur, puis tapez : A: [Entrée] 
PCNOVICE [Entrée] 

2\ Le menu du programme d'ins- 
tallation s'affiche. Suivez les instruc- 
tions présentes à l'écran pour sé- 
lectionner le ou les logiciels que vous 
désirez décompresser (par défaut, 
tous sont sélectionnés). Validez en- 
suite l'option "Installer" pour débuter 
la décompression. 



Installer la disquette de PC Novice est réellement très 
simple. Nous avons pensé à vous et avons tout prévu 
pour que cette étape indispensable se déroule dans les 
meilleures conditions. 



Retournez-la nous pour échange 
(voir les modalités ci-dessous). 

Disk Full : chaque disquette de 
PC Novice occupe environ 3 Mo 
sur votre disque dur. Assurez-vous 
avant de commencer la décom- 
pression qu'il vous reste assez d'es- 
pace disponible. 

Out of Memory : il peut arriver 
qu'u-n programme vous informe 
qu'il manque de mémoire (surtout 
a\/ec les jeux sur les plus petites 
configurations). 

Dans ce cas, utilisez la disquette 
de boot minimum présente dans 
PC Novice n° 27. ♦ 



3) Si vous aviez lancé MS-DOS de- 
puis Windows, tapez la commande 
Exit [Entrée] pour refermer la fenêtre 
des Commandes MS-DOS. 



4) La disquette est maintenant dé- 
compressée dans le répertoire 
C:\PCNOV34 de votre 
disque dur (lequel aura 
été automatiquement 
créé). Il ne vous reste 
plus qu'à installer défini- 
tivement chaque logiciel 
d'après la procédure dé- 
crite dans l'article de pré- 
sentation correspondant. 

En cas de 
problème... 

Read Error ou CRC 
Error : la disquette est 
défectueuse. 




3j 



Un problème avec la disquette ? 

Malgré tous les soins que nous apportons à la fabrication de la dis- 
quette du magazine nous ne pouvons malheureusement être à l'abri 
d'une erreur de duplication. Si la lecture de la disquette pose un pro- 
blème, renvoyez-nous ce coupon dûment rempli, accompagné dei 
la disquette incriminée. 



A propos du Shareware 

Certains logiciels de cette disquette sont des sha- 
rewares. Le concept shareware consiste à offrir à 
l'utilisateur une version d'essai soit limitée dans le 
temps soit bridée dans ses fonctions. Si le logiciel 
vous plaît et si vous souhaitez le conserver, il vous 
faut acquérir une version complète (dite enregistrée) 
auprès de l'auteur. La procédure consiste généra- 
lement à envoyer un chèque bancaire à l'auteur ou 
à utiliser votre carte Visa. 
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Vous possédez un PC 

Le modèle .-. 

i nature du problème rencontré lors de l'utilisation de 1; 



■ Nom : ... 
I Prénom 
I Adresse : 



I Code postal : Ville : 



I 



A remplir et 

à retourner à : 

J.D. Press, 

24 bis, rue du Gabon 

75012 Paris 



-it ! i.ao 

Un pense-bête pour Windows 95 

Chaque mois, nous essayons de glisser sur la disquette 
du magazine un utilitaire indispensable, mais réservé 
aux utilisateurs de Windows 95. Voici "Post-lt 195"... 



y 




W Microsoft Word - disk34-l 



15 Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils 



Tableau Fenêtre 



POST-ITM.20 

Un pense bête pour Windows 95. 



|mlïil^KI|ioo^ d Qk 

] PCNovice [ > >3 

Penser à vérifier la disquette avec 
la dernière version de l'AntiVirus. 

15H30RDV avec Jean 



Chaque mois nous essayons de glisser sur la disque 
utilitaire indispensable réservé aux utilisateurs de Wi 
It !95 »... 



Windows 95 bénéficie de nombreuses améliorations qui peuvent sembler relever du 
détail, mais qui pourtant s'avèrent tellement utiles au quotidien qu'on ne peut plus 
s'en passer après y avoir goûté. Parmi ces améliorations, il y en a une qui connaît k 
faveur des développeurs et à fortiori des utilisateurs : la présence d'accessoires 
accessib le en permanence depuis la barre des tâches. Du coup on voit régulièremejj 
._►_[ 



m 



-It, discret, mais toujours là quand on a besoin de lui, 
peut contenir jusqu'à 10 pages de notes. 



Windows 95 apporte de nom- 
breuses améliorations qui peuvent 
sembler relever du détail, mais 
qui, pourtant, s'avèrent très utiles 
au quotidien. 

Parmi celles-ci, il y en a une qui 
connaît la faveur des dévelop- 
peurs et a fortiori des utilisateurs : 
la présence d'accessoires, dispo- 
nibles en permanence depuis la 
barre des tâches. 



Du coup, on voit régulièrement 
surgir des petites extensions sys- 
tème particulièrement agréables. 

PosMt'95 est l'une d'entre-elles. 
Après l'avoir installée, cette exten- 
sion vient se glisser dans la zone 
"accessoires" de la barre des 
tâches. Sa discrétion n'a d'égale 
que son utilité. On a toujours cent 
cinquante mille choses à faire et à 



Configuration 
minimale 

loin PC équipé de 
Windows 95. 



se souvenir et les contours du mo- 
niteur servent généralement de 
support à ces fameux pense-bêtes 
autocollants. 

Vous allez pouvoir vous en dé- 
barrasser, car Post-lt effectue la 
même chose. En cliquant sur son 
icône (dans la barre des tâches]. 
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Open 






Close 






** Almys on top 




About 






Help 






Exit 


PortJtl 




v4 33 •"■#! 


)â 00:53 



Fn faon accessoire spécifiquement conçu pour Windows 95, Posi-lt 

vient se glisser dans un coin de la barre des tâches. En cliquant du 

bouton droit sur son icône, découvrez le menu de paramétrage. 



bouton droit sur son icône (dans 
la barre des tâches). Un menu ap- 
paraît avec les fonctions habi- 
tuelles : Ouvrir (Open), Fermer 
fClose), Aide (Help), Informations 
(About). 

Vous y trouverez également une 
option "Always on Top". Si vous 
l'activez, la fenêtre de Post-lt res- 
tera toujours en avant-plan et les 
fenêtres des applications que vous 
utilisez ne viendront jamais la re- 
couvrir. 

Cet utilitaire est un freeware et 
prend très peu de place en 
mémoire, alors, pourquoi s'en 
passer ? ♦ 

Laïc Duval 



vous ouvrez une petite fenêtre 
dans laquelle vous allez pouvoir 
prendre des notes. 
Post-lt possède 1 pages vierges 
au départ. Les deux gros boutons 
en forme de flèche, en haut de 
l'écran, permettent de passer 
d'une page à l'autre. Par défaut, 
chaque page est désignée sous le 
nom "Page I", "Page 2", etc. En 
fait, on attribue un nom plus par- 
lant à une note en cliquant sur le 
nom, puis en saisissant un nom 
plus descriptif... 

Pour accéder aux paramètres de 
l'accessoire, il suffit de cliquer du 



I N STA LL ATI ON 

La disquette installe le logiciel en C :\PCNOV34\POSTlT95. 
Ouvrez "l'explorateur" de Windows 95 et placez-vous dans 
ce dossier. Cliquez sur le fichier ' l Postit.exe". Cliquez à nou- 
veau dessus, mais avec le bouton droil de la souris cette 
fois, afin de faire apparaître le menu contextuel et choisis- 
sez "Copier". A l'aide de l'explorateur, placez-vous maintenant 
dans le répertoire "Démarrer" de Windows 95- (par exemple, 
C :\Windows\Démaner). Cliquez à nouveau avec -le bouton 
droit dans la fenêtre et choisissez dans le menu contextuel 
l'option "Coller le raccourci". Dès lors, à chaque démarrage 
de Windows 95, l'accessoire Post-lt viendra se greffer dans 
la barre des tâches. 




R... ' | Menu Démarrer 
E Ty Programmes 

[£)■£?? Accessoires 

[+! ;:£ Browsers 

■ ■ Comprendre & Réussir 

t -^ CompuServe 
.7*: Cubasis Démo 
." CyberPassage Folder 
_j Démarrage 
gg Easy-CDPro3.D 
T* Harvard Graphics 
— Klft&Create 



Ld 



^ 



Auto Play 
Extender 



a 



Raccourci vers! 
rjostit j 



s des raccourcis pouiles éléments que vous avez copiés ou coupés àl'emr 



Pour installer Post-lt 
de façon permanen- 
te, utilisez l'option 
"Copier" puis 
"Coller le raccourci" 
(collez-le dans le 
dossier Démarrer! 
de l'explorateur ... 
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CAPTICO & ICORAMA 



Le kit icône ultime 

Ah les icônes ! Quelle invention ! On en n'a jamais assez 
et d'ailleurs, on en trouve des milliers un peu partout. A 
commencer par son disque dur, où elles sont dissimu- 
lées dans tous les programmes et même dans des dos- 
siers que vous aviez oubliés... 



L> 



ICORAMA -50 icônes 



Rechercher Edition ? 
Ec: [MS-D0...r£f 



□nu 



fe Windows. 0Q0 • 
Cj apw_data 
CD bureau 
Cl command 



"îgemulS.trrip 

+n+% 

accessoi.grp 

accstat.exe 

airmos.ini 

airmos.old 




3GG fichier(s) 
Àrborescem 



=J 



Répeitoire 



Fichier 



I 



Icorama "balaie " l'intégralité d'un disque ou d'un répertoire à la recherche des icônes 




Configuration 
minimale requise 

Tout PC équipé de 
Wii idows 3. 1 x ou 95. 



En effet, les icônes ne sont pas entre-autres utilisées par l'interface 

uniquement cachées dans les fi- utilisateur du programme auquel 

chiers "ICO". Quasiment tous les elles appartiennent 

EXE, mais aussi certains DLL, in- Avec ICORAMA, vous allez dé- 

tègrent en leur sein des icônes, couvrir sur vos disques toute une 
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Gestionnaire de programmes 



Fichier Options Fenêtre ? 




Fichier 



$ |^on déformée 

D et ca»B« 



Capturer . f „ 



Sauvegarder 



' — 



ompCore Accessories Activision 
PEG Player 



Accessoires 



Paintbrush Terminal Bloc-notes Enregistreur 



a & 



R épertoire Calculatrice Hortoge G estionnaire T able de 
de liaisons caractères 



Diffuseur de Enregistreur de Media Player Pw2 Captico 

médias sons 



U. 



Captico capture une zone de l'écran et la sauve au format des fichiers d'icônes. Le logiciel ne fonctionne 

qu'en 16 couleurs. 



h 



flopée d'icônes dont vous igno- 
riez la présence. En effet, le logiciel 
est capable de "balayer" l'intégra- 
lité du disque à la recherche de 
toutes les icônes, qu'elles soient 
sous format ICO ou cachées dans 
un EXE, DLL, etc. 

L'écran est divisé en trais parties 
principales : la fenêtre des réper- 
toires, celle des fichiers et enfin, \a 
zone d'affichage des icônes trou- 
vées. 

Le bouton "Répertoire" lance ia re- 
cherche dans le répertoire choisi. 
Le bouton "Arborescence" lance 
la recherche sur tout le disque, à 
partir du répertoire sélectionné. 
Les icônes trouvées sont affichées 
dans la partie droite. 
Cliquez sur l'icône qui vous inté- 
resse, puis choisissez dans le menu 



"Edition" entre la copier dans le 
presse-papiers Windows ou la sau- 
ver dans un fichier ICO. Vous pou- 
vez aussi copier toutes les icônes 
dans le presse-papiers ou sous 
forme d'une unique image BMP 
Sur la disquette, Icorama est ac- 
compagné d'un second utilitaire 
qui en est le pendant. 

Captico vous permet de créer très 
rapidement de nouvelles icônes 
en capturant des zones d'écran. 
Pour cela, il suffit de lancer le pro- 
gramme. 



La souris se transforme en un rec- 
tangle dont la taille est exactement 
celle d'une icône. Il délimite la 
zone de l'écran qui sera capturée 
en cliquant du bouton gauche. Il 
n'y a plus qu'à sauver l'icône ainsi 
créée. 

Icorama et Captico sont deux lo- 
giciels shareware français. Vous 
pouvez vous enregistrer soit di- 
rectement auprès de l'auteur, soit 
à travers le forum SWREG de 
Compuserve. ♦ 

Laïc Duval 



Installation 

La disquette PC Novice installe les logiciels ICORAMA.EXE 
el CAPTlCO.EXE dans le répertoire "C :\PCNOV34MCONES". 
Pour lancer l'un des deux logiciels, utilisez le gestionnaire 
de fichiers et double-cliquez sur le programme à exécuter. 
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PageDraw 



L'artiste vectoriel 



N"-" 1 -'»- I - 



Dipbca^nt Job^TI 




Pour créer des logos ou des organigrammes, 
rien ne vaut un bon logiciel de dessin vecto- 
riel. PageDraw est l'un des rares outils vecto- 
riels pour Windows dans le domaine public. 



Mode d'emploi illustré : 



b 




dltionnels, mais on 
trouve quelques fonc- 
tions avancées, telles 
que la transparence, la 
I gestion des couleurs, 
\a rotation des textes. 
Attention toutefois : 
pour bénéficier des 
fonctions textuelles, 
votre ordinateur doit 
être équipé du ges- 
tionnaire de polices 
Postscript : ATM. Si 
vous ne possédez pas 
cette extension, vous 



Windows 3. 1 x et Windows 95 
sont fournis en standard avec 
un logiciel de dessin artistique 
fonctionnant en Bitmap : 
Paintbrush (Paint sous Win 95). 
Si cet outil s'avère pratique 
pour des retouches d'images, 
il n'est pas adapté à la réalisa- 
tion de logos, de plans ou 
d'organigrammes. En effet, il 
travaille dans la résolution de 
l'écran et les dessins ne sont 
pas optimisés pour les impri- 
mantes. Pour cela, il vaut 
mieux s'orienter vers des logi- 
ciels de dessin vectoriel, dont 
la précision graphique s'adapte au- 
tomatiquement au support de sor- 
tie. PageDraw est en ce sens un 
complément indispensable de 
Paintbrush et de Wndows. 
Le logiciel bénéficie d'une réalisa- 
tion excellente, avec une interface 
graphique très conviviale. Les ou- 
tils proposés sont relativement tra- 




Pagedraw est au vectoriel ce que Paintbrush 

esta l'image Bitmap : un outil pratique et 

rapide à mettre en œuvre. 



Configuration 
minimale 

Toui PC équipé de 
Windows 3.ix. et 
Windows 95. 



pourrez utiliser toutes les fonctions 
de PageDraw, à l'exception de celles 
faisant appel à du texte. ATM est 
commercialisé par Adobe, mais on 
le trouve aussi dans le logiciel 
"Acrobat Reader", disponible sur 
Internet et sur les BBS. PageDraw 
possède son propre format de 
fichiers, mais il est aussi com- 
patible avec le format presse- 
papiers metafile de Windows 
et surtout avec le format Al de 
Adobe lllustrator, l'un des té- 
nors de la création graphique 
fon trouve donc beaucoup 
d'images et cliparts au format 
Al sur les BBS, sites Internet et 
CD graphiques). PageDraw est 
un logiciel du domaine public 
en "freeware". ♦ 

Loïc Duval 



Installation 

L'installation de la disquette PCNovice décompacte PageDraw 
dans le dossier "C :\PCNOV34\PAGEDRAW\". Pour lancer le 
programme, vous pouvez soit double-cliquer sur le fichier 
"pagedraw.exe" depuis le gestionnaire de fichiers, soit ins- 
taller l'icône du logiciel dans le groupe "Accessoires", en uti- 
lisant le menu "Fichier/Nouveau/Programme" du gestionnai- 
re de programmes. 
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Matrix 



Tetris nouvelle génération 




Configuration 

du CLAVIER 



: 3 : econorniseur décran 



; lèches Gauche ci 



Espace : rotation du bloi 
Flèche vers le i tas 
accélère la chute du bleu 





Matrix en mode Tetris. Le jeu est identique 

à l'original, avec affichage de la prochaine 

pièce et plusieurs niveaux progressifs. 



Challenge permanent à l'esprit, 
Tetris est devenu aussi populaire 
que le Rubiks Cube en son temps. 
Il s'agît de faire tourner des formes 
dans l'espace afin qu'elles s'em- 
boîtent au mieux. Matrix en est 
une adaptation parfaite, mais tente 
de renouveler un intérêt qui au- 
rait pu s'émousserau fil du temps 
en proposant des scénarios, c'est- 
à-dire des problèmes à résoudre le 
plus rapidement possible. 
Dans ce mode, l'écran n'est pas 
vierge au début du jeu. Au 
contraire, il présente un agence- 
ment de pièces (marquées d'un 
"S") d'une relative complexité. Le 



Matrix est un clone du célébrissime Tetris, mais il pré- 
sente de nouvelles options qui renouvellent totalement 
l'intérêt du jeu. 



Plusieurs scénarios sont 
fournis et nous vous invi- 
tons à tester en premier 
les deux scénarios spécifi- 
quement créés par PC 
Novice |PCNov et Pactrix). 
Matrix est un logiciel du 
domaine public entière- 
ment écrit en QuickBasic. 
Les sources sont dispo- 
En mode scénario, l'objectif est nibles auprès de l'auteur. 
d'éliminer les "S" en un minimum Celui-ci a développé une 
de combinaison de blocs. librairie de routines basic 

pour faciliter la création de 
but est alors d'éiiminer les jeux en QuickBasic. La liste des 
éléments "S" présents à routines est décrite dans le fichier 
l'écran, en utilisant le mi- "info.txt". ♦ 

nimum de blocs ... Laïc ouvai 

Matrix s'utilise au joystick 
ou au clavier. 
Les touches de clavier 
sont assignées comme in- 
diqué en encadré. L'intérêt 
de Matrix réside dans le 
fait que vous pourrez vous-même 
créer de nouveaux scénarios. En 
effet, le programme principal est 
accompagné de plu- 
sieurs utilitaires de confi- 
guration : PLATRIX.EXE, 
permet de modifier les 
couleurs des différents 
éléments du jeu (inter- 
face, pièces, etc.] 
SENEDIT.EXE est l'utilitaire 
de création de scénarios. 
A l'aide des touches cur- 
seur et de la barre d'es- 
pace, vous dessinez dans 
l'espace la position de dé- 
part des pièces. 



I N STALL ATI O N 

Matrix est installé dans le réper- 
toire "C :\PCNOV34\MATRIX". 
Les logiciels peuvent être lan- 
cés indifféremment depuis 
MSDOS ou depuis Windows. 




y 



L'éditeur de scénario. Grâce à lui, 

vous pourrez vous fabriquer des challenges 

de plus en plus difficiles . . . 
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La commande 



PROMPT 



II] 

Ne soyez plus en retard 



5/ 



Chaque fois que vous voyez 
(Entrée], cela signifie que 
vous devez appuyer sur la 
touche Entrée. 
Votre PC doit être équipé 
au minimum de la version 
5.00 de MS-DOS. Pour véri- 
fier la version installée sur 
votre ordinateur, tapez : 
ver (Entrée] 
■■■■■■■■■■ 
Dans le n° 33 de PC NOVICE, 
vous avez appris comment affi- 
cher de la couleur sur votre écran 
[si ce n'est pas le cas, dépêchez- 
vous de commander ce numéro. 



Code 


Signification 


$$ 


$ (signe dollar) 


$_ 


Entrée, saut à la ligne 


$b 


| (Barre verticale) 


$d 


date du jour 


$e 


ESC 


*g 


> (signe plus grand que) 


$h 


Recul d'une position 


$1 


< (signe plus petit que) 


$n 


Unité courante 


*P 


Unité et répertoire en cours 


«q 


» (signe égal) 


$s 


Espace 


Ct 


Heure courante 


«V 


Version de MS-DOS 



Vous oubliez vos rendez-vous ou vous trouvez que 
votre écran est bien triste. Ne vous découragez pas. 
Grâce à la commande prompt, nous allons voir com- 
ment modifier le message d'accueil de MS-DOS et tout 
ceci ne sera qu'un mauvais souvenir. 




Tableau des codes de la 
commande prompt 



programme ANSI.SYS soit présent dans le fich 
CONFIG.SYS 



Vous y trouverez plein d'informa- 
tions utiles). Il existe une autre mé- 
thode pour illuminer votre écran : 
la commande PROMPT. Cette com- 
mande ne se limite pas à afficher 
des couleurs. Elle sert aussi à mo- 
difier l'invite de MS-DOS. L'invite 
c'est le "message" d'accueil que 
vous avez à l'écran. Généralement, 
au démarrage de l'ordinateur, il 
ressemble à "C:\>". 
Mais il peut aussi afficher du texte, 
des couleurs ou des messages par- 
ticuliers, comme la date ou l'heure. 



Nous allons voir comment per- 
sonnaliser votre invite. 

Installation 

Comme nous l'avons vu dans le 
.précédent numéro, il faut utiliser 
un programme spécifique, ap- 
pelé "driver", dès lors que l'on 
veut exploiter au mieux le; maté- 
riel dont dispose son ordinateur. 
Nous allons continuer à nous ser- 
vir du driver de l'écran : ANSI.SYS. 
En effet, pour que vous puissiez 
profiter pleinement de votre écran 
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C : yPCHDU34SC0ULEUB>prompt Bonjour, nous so 
courant est $p$_Conmaiide $u 

Bonjour, nous sommes Le yen 19,01.19% et il est 13:01:48,01 
Le répertoire courant est C:SPCN0U34SC0ULEUR 
Conmande > 



Votre invite peut vous fournir de nombreux renseignements 



[et surtout des commandes indi- 
quées dans cet article), il faut que 
ce driver soit présent en mé- 
moire. Vous pouvez vérifier si c'est 
le cas en utilisant le programme 
'TEST. BAT" fourni avec la disquette 
du mois. En tapant "test. [Entrée]", 
vous saurez si ce programme est 
présent ou non. 

Si ce n'est pas le cas, éditez le fi- 
chier CONFIG.SYS en tapant edit 
c:\config.sys [Entrée), puis à la fin 
du fichier, tapez la ligne suivante : 
DEVICEHIGH=C:\DOS\ANSI.SYS. 

Sauvegardez le document et re- 
démarrez votre ordinateur (pour 
de plus amples explications sur la 
procédure d'installation, reportez- 
vous au n° 33 de PC NOVICE). 

La commande 
PROMPT 

Si vous regardez le contenu du fi- 
chier AUTOEXEC.BAT (en tapant 
typeautoexec.bat [Entrée]), vous 
devriez y trouver la ligne suivante : 
prompt SpSg. 

Cette instruction indique à l'ordi- 
nateur quelle va être la composi- 
tion du message d'invite. Il est fa- 
cile et amusant de changer ce 
message d'invite. La syntaxe de 



cette commande est : prompt 
message [Entrée], où message 
correspond à ce queyous désirez 
voir apparaître à l'écran. 
Si vous souhaitez voir un message 
du style "Bonjour", il vous suffit 
de taper : prompt Bonjour 
[Entrée], "C:\>" aura été remplacé 
par "Bonjour". 

Mais vous pouvez aussi afficher 
autre chose que du simple texte. 
En effet, certains codes indiquent 
au programme qu'il doit inscrire 
un message particulier. 
Ces codes sont facilement recon- 
naissables, car ils commencent 
par le caractère dollar [S). 
En vous référant au tableau des 
codes dans cet article, vous vous 
apercevrez que certains sont très 
pratiques. 

Il faut cependant toujours se rap- 
peler d'une chose : une com- 
mande prompt annule la com- 
mande précédente. 



Ainsi, la commande prompt 
Bonjour [Entrée] modifiera bien 
le prompt en Bonjour; mais vous 
n'aurez plus les renseignements 
concernant l'arborescence (C;\>). 

Utilisation 

Comme il est possible de mélan- 
ger à la fois code et message, on 
peut arriver à des prompts très ori- 
ginaux. 

Par exemple, pour avoir une in- 
vite qui donne la date, l'heure et le 
répertoire courant, le tout sur 
deux lignes, tapez : 
prompt Bonjour, nous sommes le 
Sd et il est St $_l_e répertoire 
courant est $p$_Commande $g 
[Entrée] 
Ce qui donne : 

Bonjour, nous sommes le Lun 
15.01.96 et il est 09: 15:20,50 
Le répertoire courant est C:\DOS 
Commande > 




: \PCN0U34VC0ULEUK>prompt 5e [33 ; 44m$p$g 

:sPCN0U34SC0ULEUR> 
:\PCN0U34SC0ULEUB> 
:\PCN0U34SC0ULEUR> 



Un peu de cou/eur 



C : \PCN0U34'vC0ULEUR>prompt 
9 



«Sjendez-uous à 15h00$_Il est $tS_Sp$ 



*** ATTENTION *** 
Rendez-vous à 15h00 
IL est 13:10:54,47 
C:\PCN0U34\C0ULEUR> 



Vous n 'avez plus d'excuses pour oublier vos rendez-vous 
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Des couleurs différentes pour l'invite et le texte 



X h 



ou pour afficher un message 
d'avertissement (par exemple, 
pour un rendez-vous), tapez : 
prompt SSSSSS ATTENTION 
$$$$$$S_Né pas oubliez fe ren- 
dez-vous de i 5h00$_ll est 
$t$_$pSg [Entrée] 
Ce qui donne : 
$$$ ATTENTION $$$ 
Ne pas oubliez le rendez-vous de 
15h00 
Il est I3h45 
C:\> 

Et la couleur 7 

Vous avez remarqué qu'il y a un 
code qui a comme fonction "ESC". 
C'est elle qui va nous permettre 
d'utiliser \3 couleur avec les mes- 
sages. Une commande utilisant 
une séquence d'échappement 
(ESC) permet de gérer complète- 
ment l'écran. La syntaxe est alors 
: prompt $ef, suivi des codes né- 
cessaires (attention à ne pas laisser 
de blanc entre les caractères $e[). 
En vous reportant au tableau des 
codes des couleurs, vous voyez 
que chaque couleur possède un 
code bien particulier. Il existe des 
séquences d'échappement de dif- 
férents types, mais celles qui ca- 
ractérisent les couleurs se recon- 
naissent grâce au caractère "m" 
qui apparaît après le code. Ce "m" 
est très important aussi, ne l'ou- 
bliez pas. Mais si vous avez plu- 
sieurs couleurs à indiquer, vous 



pouvez ne mettre qu'un "m" à la 
fin, chaque code étant séparé d'un 
point virgule (;). 

Comment ça 
marche ? 

Si vous désirez que les caractères 
soient jaunes sur fond bleu, tapez : 
prompt $e[33;44m$p$g [Entrée] 
Remarquez que la commande 
prompt contient le code $p. Si 
vous omettez d'inclure un message 
ou un code, votre écran sera vide 
après une instruction "prompt $ef. 
Si vous désirez afficher Bonjour en 
blanc sur fond bleu, suivi de l'ar- 
borescence en cyan sur fond noir, 



tapez : 

prompt 

$e[37;44mBonjour$e[36;40m 

$P$9 

Un peu d'aide 

Comme le mois dernier, deux pro- 
grammes fournis avec la dis- 
quette du mois vont vous aider à 
comprendre comment fonctionne 
le réglage des couleurs. Ces pro- 
grammes, situés dans le réper- 
toire C:\PCNOV34\COULEUR, per- 
mettent, en fonction des noms de 
couleurs que vous entrez, de 
connaître le prompt correspon- 
dant. 

COULEUR2.BAT : sa syntaxe est 
couleur2 noml nom2 [Entrée], 
où noml correspond à un nom 
de couleur (noir, jaune, bleu, etc.) 
de fond et nom2 à un nom de 
couleur de texte. 
Ainsi si vous tapez : couleur2 bleu 




Vous avez de nombreuses possibilités 



Uous n'avez pas saisi Le nombre correct de nom de cauLeur C4) 


L'utilisation 


de ce programme est : 


couleurs 


nom_couLeur_fond_prompt nom_couleur_texte_prompt 
nom_couleur_f QTid_texte nom_couleur_texte_texte lEntrée] 


nom couleu 

et 

nom couleu 


r_€ond_prompt =n noir, rouge, vert , orange, bLeu, 

j= violet, cyan ou gris 
r„fond_texte =* 


et 




et 


r texte prompt — ■ gris, rouge, vert, jaune, bleu, 

E= violet, cyan ou blanc 
r_texte_texte =* 


C : \PCNDU34\CGULEUB> 




Le programme couleur2 vous permet de déterminer plus facilement 
le bon prompt 



En cas d'erreur, le programme vous indique comment procéder 

jaune [Entrée], le programme 
vous répondra : 

La commande à placer dans le 
fichier AUTOEXEC.BAT est : 

prompt 
$e[l;44;33m$p$g 
Si vous avez indiqué de mauvais 
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CODE DES COL'LR 


^S^^^ 


Couleur Texte 


Code 


Couleur Fo 


id 


Code 
40m 


Gris Foncé 


31)111 


Noir 


Rouge 


3lm 


Rouge Foncé 


41 m 


Vert 


32m 


Vert Foncé 


42 m 


Jaune 


33m 


Orange 


43m 


Bleu 


34m 


Bleu Marine 


44m 


ïvlagenta 


35m 


Magenta Foncé 


45m 


Cyan 


36m 


Cyan Foncé 


46m 


Blanc 


37m 


Gris 


47m 


CODE DES EFFETS SPÉCIAUX 




Annuk- tous les codes 




Om 


Met en Gras 


lm 


Effacement de l'écran 


2J 


Déplace le curseur vers le Haut 


A 


Clignotement 






4m 


Déplace le curseur vers le Bas 


B 


Vidéo inverse 


7m 


Déplace le curseur vers la Droite 


c 


Caractère invisible 


8m 


Déplace le curseur vers la Gauche 


D 






Et si an mélange ? 

Le résultat des programmes pré- 
cédents peut constituer la trame 
de votre prompt final, car vous 
n'avez plus qu'à rajouter d'éven- 
tuels messages et codes pour ob- 
tenir une invite originale et 
agréable. 

Si l'on reprend l'exemple de 
l'alarme, celle-ci sera beaucoup 
plus efficace avec des couleurs : 
"*** ATTENTION ***" en rouge 
clignotant, l'heure du rendez-vous 
et heure actuelle en blanc et ar- 
borescence en cyan. Ce qui 
donne : 



noms de couleurs, le programme 

vous le signalera, en vous rappe- 
lant les noms des couleurs que 
vous pouvez employer. 
COULEUR3.BAT : ce programe est 
un peu plus sophistiqué. Vous 
pouvez indiquer des couleurs dif- 
férentes pour l'invite et pour le 
texte que vous tapez (contraire- 
ment au programme précédent 
où texte et invite possèdent les 
mêmes couleurs). Sa syntaxe de- 
vient alors couleur3 nom) nom2 
nom3 nom4 [Entrée], où nom I 
correspond à un nom de couleur 
(noir, jaune, bleu, etc.) du fond 
de l'invite, nom2 à un nom de 
couleur de texte de l'invite, nom3 
à un nom de couleur de fond du 
texte que vous tapez et nom4 à 
un nom de couleur de texte du 
texte que vous tapez. Cela peut 
paraître compliqué, mais essayez 
et vous y prendrez goût. 
Par exemple, si vous souhaitez ob- 
tenir une invite blanche sur fond 
bleu et taper votre texte en cyan 
sur fond noir, tapez : 




Quand on a essayé, on ne peut plus s'en passer 



\PCN0U34\C0ULEUR>pr! 

: à$eri;5;31;4@K i5h8fi$_Se[©:1 







Avec un minimum d'entraînement, vous en ferez de 
toutes les couleurs 



couleur3 bleu blanc noir cyan 
[Entrée] et vous obtiendrez : 

La commande à placer dans le fi- 
chier AUTOEXEC.BAT est : 

prompt 
Se[l;44;37mSpSgSe[40;36m 
De même, le programme vous 
avertira si vous commettez des er- 
reurs dans le nom des couleurs. 



f AT- 



CM0U34\C0ULEtlR>couleiir3 uioLet jaune noir vert 
ommande a placer dans Le fichier BUTOEXEC . BftT est 



ompt Se[l;45;33m$p$g$e[40;32m 



C:\PCM0U34SC0ULEUR> Le 



Avec couleur3, vous donnez des couleurs différentes pour le prompt 
et le texte tapé 



prompt $e[l;5;31;40m** 
TENTION 

***$_$e(0;l;37mRehdez-vous à 
1 5h00$_ll est $t$_$e[36m$p$g 
(attention, l'heure n'est mise à jour 
que lorsque vous appuyez sur la 
touche Entrée). 

Vous remarquerez que nous avons 
utilisé des effets spéciaux (code 
5m et Om). Si vous observez bien 
le tableau des effets spéciaux, vous 
en trouverez sûrement certains 
susceptibles de vous intéresser Les 
codes relatifs aux déplacements 
du curseur fonctionnent de la 
même manière. Par exemple, pour 
placer votre invite (que nous met- 
trons en vert sur fond noir) à 1 



PC Novice n°34 ♦ mars 1 996 




5/ 



Une fois le prompt trouvé, 

positions vers )a droite et 2 posi- 
tions vers le bas, tapez : 
prompt 

Se[2BSefJ0C$efl;32;40m$p$g 
[Entrée] 

Vous remarquerez que chaque 
modification d'emplacement fait 
appel à une séquence d'échap- 
pement ($e[) 



placez-le dans le ficher AUTOEXEC. 

Pour ne pas 
tout répéter 

Ca y est. Vous avez trouvé LE 
prompt Des couleurs, des mes- 
■ sages et des codes. 
Mais vous devez le ressaisir à 
chaque fois que vous redémarrez 
votre ordinateur. Aussi, pour évi- 
ter cela, nous allons l'enregistrer 



dans le fichier AU- 
TOEXEC.BAT Pour 

cela, éditez ce fichier 
par la commande edit 
autoexec.bat (Entrée] 
puis, dans ce fichier 
(l'emplacement n'a 
que peu d'impor- 
tance], inscrivez votre 
commande prompt 
sur une nouvelle 
ligne. 



Enfin, enregistrez la 
modification en ap- 
puyant simultané- 
BAT 

ment sur les touches 

Alt et 'F', puis sur la touche 'E'. 

Vous pouvez maintenant quitter 

l'éditeur (Alt+'F'. Q) et relancer 

votre ordinateur. 
! Désormais, votre invite sera mise 
! en place automatiquement à 
: chaque démarrage de ce 
; dernier. ♦ 

Laurent Barrât 



AUTOEXEC.BAT: c'est un fichier qui s'exécute auto- 
matiquement chaque fois que vous démarrez 
votre ordinateur. Il contient des informations qui 
vont régler le fonctionnement de celui-ci. 
CONFIG.SYS: comme l 'AUTOEXEC. BAT, c'est un 
fichier qui se lance automatiquement à chaque 
démarrage de l'ordinateur. Il contient des infor- 
mations pour le réglage des périphériques. 
Driver .-programme un peu particulier qui va indi- 
quer à votre ordinateur comment utiliser le maté- 
riel mis à sa disposition (mémoire, souris, écran, 
carte son, etc.). En français, il se nomme pilote 
ou gestionnaire de périphérique. Ces pilotes, un 
par matériel à exploiter, vont vous permettre 
d'utiliser pleinement les capacités de votre ordi- 
nateur. 

Fichier: constitue l'unité de base de stockage de 
votre ordinateur ; c'est un ensemble cohérent d'ins- 
tructions stockées sur un support magnétique (disque 
dur ou disquette). Le fichier contient des informations 
encore appelées données. 
Le fichier vous permet, ainsi qu'à MS-DOS, de dis- 
tinguer et de regrouper différentes familles de don- 
nées. Un programme, un texte, une feuille de cal- 
cul ou un graphique sont donc stockés sous 
forme de fichiers. Tout fichier porte un nom sti- 
pulant le type d'informations qu'il contient. 



Mémoire : dispositif (circuit intégré, support 
magnétique, etc.) qui emmagasine les informa- 
tions et les restitue à la demande. La mémoire se 
caractérise par son temps d'accès (la durée mini- 
male pour trouver l'information), sa capacité, etc. 
On distingue les mémoires internes (ROM, RAM) 
et les mémoires externes (disquettes, disque dur, 
CD-ROM, etc.) encore appelées mémoires de 
masse. 

MS-DOS : signifie MicroSoft Disk Operating Sys- 
tem (Système d'Exploitation sur Disque de Micro- 
Soft) et indique le nom du programme qui vous 
permet de faire fonctionner votre ordinateur. Ce 
programme, qui est automatiquement lancé 
chaque fois que vous allumez votre ordinateur, 
s'appelle un Système d'Exploitation. 
Programme .-ensemble des instructions qui com- 
mandent à l'ordinateur l'exécution de certaines 
tâches. C'est lé synonyme de logiciel et d'appli- 
cation. 

Répertoire : endroit où vous placez des fichiers 
de même nature ou formant un tout cohérent (voir 
PC NOVICE n° 26). Ils ont une structure arbores- 
cente (forme d'arbre inversé) et le répertoire situé 
tout en haut (le père de tous les autres) s'appel- 
le le répertoire racine (noté "\"). 
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Les Polices de Windows 

Pour peaufiner la présentation 



Grâce à l'évolution de l'informatique, il est relativement 
aisé de réaliser des documents (rapports, lettres, CV) de 
qualité. Windows est là pour vous y aider. 



f 



De nos jours, il existe des impri- 
mantes performantes à des prix 
abordables. Le point clé, c'est 
donc vous ! Il vous faut savoir maî- 
triser quelques techniques élé- 
mentaires pour réussir à imprimer 
des documents approchant la per- 
fection. Le bon usage des polices 
fait partie de ces techniques. 
La plupart des programmes DOS 
(tels que les traitements de texte] 
permettent d'afficher à l'écran, 
puis d'imprimer des documents 
de qualité. 

Un défaut important apparaît ce- 
pendant : chaque programme 
gère lui-même les informations 
qu'il envoie à l'imprimante (ges- 
tionnaire d'imprimantes) et de la 
même façon, les formats de po- 
lices sont propres à chaque pro- 
gramme DOS. 

Windows résout cette difficulté : 
un seul gestionnaire est respon- 
sable de la relation ordinateur - 
imprimante. C'est le Gestionnaire 
d'impression (c'est-à-dire des in- 
formations envoyées par votre PC 
vers l'imprimante). De même, les 
polices sous Windows sont utili- 
sables par toutes les applications 
Windows. 

Deux avantages en résultent : tout 
d'abord, une plus grande simpli- 
cité d'utilisation, mais aussi et sur- 
tout, un gain de place important 
sur votre disque dur. 



Qu'est-ce qu'une 
police ? 

Une police est un type particulier 
d'écriture appliquée à toutes les 
lettres, les chiffres et symboles dont 
vous vous servez. Windows utilise 
et. reconnaît différentes sortes de 
polices. On distingue générale- 
ment trois types de polices : les 
polices bitmap, les polices vec- 
torielles et les polices adaptables. 

Les polices bitmap 

Un caractère créé avec une po- 
lice bitmap est en fait constitué 
d'un ensemble de points. 
Evidemment, ce type de repré- 
sentation présente l'inconvénient 
majeur de ne donner un aspect 
satisfaisant que dans la taille pour 
laquelle la police a été créée. Tout 
agrandissement conduira à un 
effet d'escalier peu agréable. 



PCNOVICE 
p en o vice 



Remarquez l'effet d'escalier de 
caractères "bitmap" agrandis. 

Ces polices sont en fait utilisées 
pour l'affichage des informations 
sur l'écran, entre-autres, les boîtes 
de dialogue et les menus. Or un 
écran n'est en fait qu'un grand 



rectangle constitué de points 
(pixels) : 1024768, 800'600 ou 
640'480. L'utilisation des polices 
bitmap est donc toute naturelle 
dans ce cas. 

Les polices 
vectorielles 

Pour les polices vectorielles, le 
principe est différent. Les carac- 
tères sont définis par quelques 
points et un ensemble de formules 
mathématiques décrivant com- 
ment il faut relier ces points 
(droites, courbes). 
L'agrandissement ne présente 
aucun problème. Notons cepen- 
dant que ce type de police n'a 
d'intérêt que si l'impression se fait 
à l'aide d'un traceur. 

Les polices 
adaptables 

Le dernier type de polices utilisé 
sous Windows est constitué de 
polices dites adaptables. Parmi 
celles-ci, les polices TrueType sont 
les plus connues. 
Leur immense avantage est de 
présenter à l'écran, et ce dans 
n'importe quelle taille, une re- 
présentation (quasiment) iden- 
tique à ce qu'on obtiendra à l'im- 
pression. 

C'est le principe appelé WY- 
SIWYG. Lorsqu'on choisit, par 
exemple, la police Times New 
Roman en 1 1 points, la seule 



-~S 
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.6, 



chose à faire est de l'indiquer à 
Windows qui se charge alors de 
générer le corps correspondant. 

Les polices 
d'imprimante 

Nous venons de parler des trois 
types de polices dont Windows 
se sert. Nous avons cependant 
omis un quatrième type de po- 
lices qu'on ne rencontre pas tou- 
jours : les polices d'imprimante 
En effet certaines imprimantes 
possèdent leurs propres polices 
intégrées dans leur mémoire 
(ROM). Lors de l'installation de ces 
imprimantes, des polices d'écran 
(bitmap) correspondant aux po- 
lices d'imprimantes sont copiées 
sur votre disque dur. Ainsi, l'as- 
pect à l'écran et l'impression coïn- 
cideront parfaitement. Le nombre 
de polices intégrées est souvent 
limité et on peut acheter de nou- 
velles cartouches de polices 
qu'on insère dans l'imprimante. 
En règle générale, à moins de 
posséder une imprimante qui ne 
supporte par les polices TrueType, 
il est très largement préférable 
d'utiliser les polices TrueType pour 
tous vos documents. Pour s'en 
convaincre, il suffit d'ailleurs de 
regarder comment Windows 
traite les polices. 

Accédons pour 
cela au Panneau 
de configuration 
qui se trouve gé- 
néralement dans 
le Groupe princi- 
pal. Parmi les nombreuses, icônes 
du Panneau de configuration, 
c'est bien sûr l'icône Polices qui 
nous intéresse. Effectuez un 
double-clic dessus. Une fenêtre 
intitulée Polices s'ouvre alors. La 
partie gauche de cette fenêtre liste 
l'ensemble des polices déjà sur 
votre ordinateur. Le type de la po- 
lice est indiqué entre paren- 
thèses : on y trouve donc les po- 
lices TrueType, mais aussi des po- 





Cecî est une police vectorielle TiueType. La même 
police pourra être utilisée pour l'affichage et l'impression. 



La taille de la police sur le disque: 70 Ko. 



La fenêtre Polices permet de visualiser l'ensemble des polices 
dont vous disposez. 



lices d'écran bitmap (VGA rEs par 
exemple). Notons aussi la présence 
d'un encadré présentant l'aspect 
de \a police. 

Les options 
TrueType 

Les polices TrueType sont d'une 
telle importance et d'une telle uti- 
lité sous Windows qu'un bouton 
spécial TrueType" leur est consa- 
cré dans la fenêtre Polices. Cliquez 
sur ce bouton pour faire apparaître 
la boîte de dialogue TrueType. Par 



défaut, Windows vous propose 
de laisser les polices TrueType ac- 
tivées. A moins de disposer 
d'autres types de polices particu- 
liers (tels que Type 1 ou Type 3), 
ne touchez à rien ici. 
La seconde case à cocher vous 
permet même de n'afficher dans 
vos différentes applications 
Windows que les polices 
TrueType. Cette option est inté- 
ressante, car seules les polices 
TrueType sont utilisées. Remar- 
quons que l'activation de cette op- 




A votre demande, seules les polices TrueType seront disponibles dans 
vos applications Windows. 
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tion n'efface pas les autres polices 
de votre disque dur ; elle les rend 
simplement Indisponibles pour les 
applications Windows. Notons ' 
qu'une modification dans cette 
boîte de dialogue ne prend effet 
qu'après avoir relancé Windows. 
C'est pourquoi une nouvelle boîte 
de dialogue se présente à vous 
avant de revenir à la fenêtre 
Polices. Deux boutons vous sont 
proposés : si d'autres applications 
avec des documents non enre- 
gistrés sont encore ouverts, vous 
avez la possibilité de "Ne pas re- 
démarrer de suite". 

Ajouter une police 

Revenons maintenant à la fenêtre 
Polices. Windows est fourni avec 
quelques polices TrueType (Arial, 
Courier New, Symbol et Times 
New Roman), mais le choix est li- 
mité. Il est donc tout naturel de 
vouloir ajouter quelques polices 
supplémentaires sous Windows. 
Ceci peut se faire de plusieurs fa- 
çons. Ainsi, lorsqu'on installe un 
logiciel de traitement de texte tel 
que Word 6.0, un choix consé- 
quent de polices TrueType est pro- 
posé. Leur installation est auto- 
matique. La seconde façon d'ajou- 
ter de nouvelles polices TrueType 



est de se procurer des polices sup- 
plémentaires sur disquette. On 
trouve aujourd'hui en Shareware 
d'excellentes sélections de polices 
TrueType bon marché. L'installation 
est alors d'une grande simplicité. 
Regardons cela de plus près. 
Dans la fenêtre Polices, cliquez sur 
le bouton "Ajouter". La boîte de 
dialogue Ajouter s'affiche alors. 
On retrouve la liste des polices 
déjà installées. Il ne nous reste qu'à 
aller chercher au bon endroit les 
nouvelles polices : cliquez pour 
cela dans la zone Lecteurs. 
Sélectionnez le lecteur a: ou b: cor- 
respondant à votre lecteur de dis- 
quettes. Une nouvelle liste de po- 
lices s'affiche alors dans, la zone 
Liste des polices. On peut alors 
choisir d'installer 
toutes les polices 
à l'aide du bouton 
Toutes ou de n'ins- 
taller que quelques 
polices. Pour cela, 
sélectionnez en clî- 
quant l'une des 
polices à installer, 
puis tout en main- 
; tenant la touche 
Ctrl (Contrôle) en- 
foncée, sélection- 
nez les autres po- 



lices à installer. La confirmation fi- 
nale se fait à l'aide du bouton OK. 
La fenêtre Polices réapparaît alors 
à l'écran avec les nouvelles Polices. 
Elles sont ainsi directement utili- 
sables par toutes les applications 
Windows. 

Supprimer 
des polices 

Ajouter des polices est une chose 
très utile. Les polices TrueType 
présentent cependant un léger in- 
convénient : elles occupent cha- 
cune une place assez importante 
sur votre disque dur, de 40 à 80 
Ko en moyenne. Sachant qu'une 
fonte complète est souvent com- 
posée de quatre polices |Normal, 
Gras, Italique et Gras Italique], on 
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Choisissez le lecteur où sont stockées vos nouvelles polices 
puis installez-les. 



Une demande de confirmation 

est affichée pour chaque police 

à supprimer. 

arrive vite à 250 Ko et voire plus. 
Par exemple, les quatre polices 
Times New Roman occupent en- 
viron 320 Ko ! 

Il faut donc savoir se modérer et 
ne garder à disposition que les 
polices les plus utilisées. 
Sélectionnez dans la liste des 
polices installées la ou les polices 
que vous voulez supprimer en cli- 
quant sur le bouton Enlever Une 
fenêtre de confirmation apparaît 
alors. Notez la case à cocher 
Supprimer la police du disque : 
l'activation de cette option sup- 
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5/ 



prime réellement la police du 
disque dur. Cette option n'est utile 
que si vous êtes un peu 'juste" 
sur votre disque dur. 
Attention! La suppression de 
polices peut s'effectuer sur 
presque toutes les polices. Il faut 
cependant veiller à ne pas suppri- 
mer les polices utilisées par 
Windows pour Windows. Trois 
polices propres au système sont 
nécessaires. Quelles sont-elles ? Il faut 
pour cela consulter le fichier SYS- 
TEM. INI qui se trouve dans le réper- 
toire Windows. On peut accéder à 
son contenu à l'aide du Bloc-notes. 

Heureusement, les polices sys- 
tème n'apparaissent pas dans la 
liste des polices installées, ce qui 
évite un effacement intempestif. 
Cependant, les textes qui appa- 
raissent dans les boîtes de dia- 
logue ou les menus sont eux aussi 
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Voici le style romain 



l/o/c; quelques éléments de vocabulaire relatifs aux polices. 



Fichier Edition Rechercher 



[boot] 

shelJ>proginan .exe 
nrouse.di-u-fliotise-dr-u 
network. dru= 
language.dll=langFrn.dll 
sound . dru^ronsound . dru 
conm.dru=comm.dt-u 
keyboard .dru^keyboard .dru 
System. dru=sy5ten. dru 
38ogi-abber=ugadib.3g!- 
oeniFonts.Fon=' > ï> ç-pi.fon <— 
286grabber=ugacolor . 2gr 
Fixedfon.Fon- 

Fonts. f on- - Fon -4- 

display .dru=agldlu .dru 



Certaines polices sont essentielles au bon fonc- 
tionnement de Windows. 



définis par une police. Celle-ci, ap- 
pelée Ms Serif, doit en particulier 
être impérativement conservée. 
De même, si vous faites appel sous 
Windows à des programmes non- 
Windows, d'autres polices sont 
nécessaires. 

Les fichiers de 
polices correspon- 
dants sont appelés 
CGA40WOA.FON, 
CGA80WOA.FON, 
EGA40WOA.FON 
et EGA80WOA 
.FON. Les noms de 
fichiers peuvent dif- 
férer légèrement 
selon la version de 
Windows (3.1 ou 
3.1 1). Quoi qu'il en 
soit, ne les effacez 
pas ! 



Voici les 

trois Gchiers 

de polices système 

correspondant 



nVGA 



-■" 



Soignez vos 
présentations 

Nous venons d'ajouter et de suppri- 
mer des polices. Mais l'essentiel n'est- 
il pas de savoir soigner la présenta- 
tion de ses documents ? Choisissez 
donc quelques polices TrueType de 
différents aspects. La distinction la plus 
simple que l'on peut faire entre les 
polices est la séparation entre 
police avec empattement (Serif] et 
police sans empattement (sans Serif). 
Le mélange d'une police Serif et 
d'une police sans Serif donne des 
résultats corrects, alors que le mé- 
lange de deux polices de même 
genre est en général à proscrire. Quoi 
qu'il en soit, c'est à vous de savoir uti- 
liser efficacement les différentes 
polices pour rendre vos documents 
attrayants. ♦ 

Fabrice Williut 




Fonte : ensemble de polices dont le dessin 
est très semblable. Arial est une fonte. Arial 
Normal, Arial Gras, Arial Italique et Arïal Gras 
Italique sont les quatre polices constitutives 
de la fonte Arial. 

Police : ensemble de tous les caractères 
d'une même famille, majuscules, minus- 
cules, chiffres et signes de ponctuation. 
Police d'écran : catégorie de police destinée 
à un affichage à l'écran. 
Pour que l'affichage à l'écran corresponde au 
document imprimé, chaque police d'écran doit 
posséder une police d'imprimante correspondante. 



Police d'imprimante : police intégrée à l'im- 
primante ou destinée à l'impression. Pouraffi- 
cher une police d'imprimante à l'écran, une 
police d'écran correspondante doit être ins- 
tallée au préalable sur votre ordinateur. 
Wysiwyg : What You See Is What You Get. 
Littéralement : "Ce que vous voyez est ce que 
vous obtenez". Les programmes WYSIWYG 
sont ceux qui permettent la même représentatibn 
à l'écran et à l'impression d'un document. Un 
traitement de texte fonctionnant suivant ce 
principe affiche, par exemple, les caractères 
gras ou soulignés tels qu'ils doivent appa- 
raître sur le document imprimé. 
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Votre problème 
a une "soluce" 

elle est dans PC Novice 



MATERIEL 

M. Mech, de Ste Foy Les Lyon, 
possède un kit multimédia dont ; 
nous tairons le nom. Lorsqu'il 
utilise l'utilitaire de lecture de CD 
Audio inclus dans le kit, seule 
la première plage d'un CD est 
lue. Avec les outils standards de 
DOS (CDPLAYEXEI ou de Win- 
dows (Diffuseur de Média), la 
lecture de tout le CD se passe 
normalement. 

Tout d'abord, vous pouvez vous ras- 
surer sur le fait que le lecteur de CD : 
et la carte son fonctionnent nor- 
malement. Inutile donc de modi- 
fier les IRQ et DMA de la carte. De 
plus, le logiciel livré avec le kit est 
correctement paramétré, sinon vous 
ne pourriez même pas lire la pre- 
mière plage. Il reste donc deux pos- 
sibilités : ce logiciel est buggé ou il 
est d'une utilisation peu pratique. 
Par exemple, il se peut qu'il exige 
que vous programmiez manuelle- 
ment la liste des plages à lire, faute 
de quoi il ne lit que la première. . . 

M. Sussere, de Valence, utilise 
une imprimante Seikosha SP 
1 900+ qu'il a configurée en IBM 
PROPRINTER 2 (switches et 
Windows). Cependant, à l'im- 
pression sous DOS, il obtient le 
caractère "ç" au lieu du A". 
Le problème est malheureusement 
classique : la programmation inter- 
nationale de Windows est évidem- 
ment ignorée sous un DOS qui 
reste, malgré tout, très américain, 
d'où de nombreux problèmes avec 
les jeux de caractères étendus sous 
DOS. Vous allez devoir chercher 
plus ou moins par tâtonnement 
dans les multiples polices étendues 
de l'imprimante, celle qui réglera 
votre problème. Vous pouvez pour 



cela vous aider des tables de ca- 
ractères de l'imprimante qui doivent 
être décrites dans le manuel. 

DOS 

M. Hadj-Hamou, d'Asnières, 
demande comment copier un 
fichier de plus de 2 Mo sur une 
disquette de 1,44 Mo. 

Vous avez deux possibilités : le fi- 
chier est compressible et un utili- 
taire du genre PKZIP le réduira à 
moins de 1 .44 Mo. Le fichier n'est 
pas compressible et le même PKZIP 
vous permettra d'en faire une 
copie segmentée sur deux dis- 
quettes. 

L'utilitaire symétrique PKUNZIP as- 
surera le recollage des morceaux, j 
PC NOVICE a plusieurs fois pro- 
posé ces logiciels sur la disquette 
du mois et ils sont également dis- ; 
ponibles en téléchargement sur le 
36 1 5 PCNOV 

M. Hadj-Hamou, déjà cité, ne 
parvient pas à exécuter le pro- 
gramme PCSETUREXE [1 43 237 
octets). Il reçoit un message "Pro- 
gramme trop grand pour tenir 
en mémoire". 

La seule explication que nous en- 
visagions est que vous tentez de 
; lancer ce programme à partir de 
: Windows. Nous vous décon- 
seillons totalement une telle opé- 
- ration qui doit se faire directement 
: à partir du DOS. En le lançant sous 
Windows, vous faites courir des 
risques sévères aux fichiers de votre 
disque dur. 

M. Ardoîno, de Paris, s'étonne 
: de n'avoir que T28 Ko de 
"mémoire réservée" sur sa 
machine, au lieu des tradi- 
tionnels 384 Ko. 



Ces 384 Ko correspondent à la 
zone entre 640 Ko et I Mo. A par- 
tir du processeur 80286, cette 
zone comprend de la RAM. Par 
ailleurs, pour assurer la compati- 
bilité avec le PC "originel", cette 
zone est dédiée aux cartes d'en- 
trées-sorties. Il y a donc un conflit 
qui est géré par un mécanisme de 
réallocation de tout ou partie de 
cette zone vers des adresses au- 
delà de 1 Mo. La commande 
MEM mesure en fait dans cette 
zone la RAM qui n'a pas été "dé- 
placée". Le déplacement peut être 
important, en particulier avec les 
cartes SVGA qui construisent les 
pages en mode "texte" dans cette 
zone. 

M. Guerland, de St Martin de 
Salencey, reçoit au démarrage 
de sa machine un message "Illé- 
gal option usage : MSCDEX..." 

Ce type de message indique que 
votre appel du pilote de CD-ROM 
est erroné. Après vérification sur 
le fichier AUTOEXEC.BAT que vous 
nous avez envoyé, il apparaît que 
tous les espaces de la ligne de 
commande ont disparu ! La 
bonne syntaxe est C:\MAXI I 6\ 
MSCDEX.EXE /D:MSCD00 N /L:D. 

M. Michel, de St Orens, a des 
problèmes avec certains jeux 
qui demandent plus de 600 Ko 
de mémoire conventionnelle, 
ainsi que de la mémoire EMS. 
Même une optimisation avec 
MEMMAKER ne permet pas 
de dépasser 570 Ko, alors que 
sans EMS, il est possible d'at- 
teindre 613 Ko. 
C'est un problème bien connu : 
; l'appel de EMM386.EXE avec l'ex- 
tension RAM consomme plus de 
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Vas questions, vas problèmes : 
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M H s manquez de place ? Continuez sur papier libre. . . 
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/otre configuration 



Micro-ordinateur : 

Marque et modèle .- 

Vidéo : 

Processeur .- 

Mémoire vive [RAM] .- 
Capacité disque dur .- 
Logiciels .- 



Autre équipements : 



Vos coordonnées 



Nom : 

Prénom ■ 
Adresse .- 



Code postal .- , Ville .• 

N° de tél. : Age: 

Votre activité .- □ étudiant Q enseignant 
□ employé □ cadre □ assistant/secrétaire 
Q directeur/resp. de service □ autre 

Votre employeur .- 

Effectifs : □ <IO □ 7D-SO □ SO-SÛO □ >BDO 
Votre service .- 



I 

I 
I 
1 
I 



mémoire conventionnelle que le 
même appel avec l'extension 
NOEMS. .La solution : parfaire le 
travail de MEMMAKER en relo- ' 
géant en mémoire haute "à la 
main" tout ce qui peut l'être. 
Ainsi, dans le fichier AU- 
TOEXEC.BAT que vous nous avez 
envoyé, MOUSE.COM est installé 
en mémoire basse où il prend 9 
Ko. Pour le reloger en mémoire 
haute, ouvrez le fichier AU- 
TOEXEC.BAT avec un éditeur de 
textes et ajoutez LH en début de la 
ligne d'appel de MOUSE. Si cela 
ne suffit pas, supprimez provisoi- 
rement l'appel de SMARTDRIVE qui 
a souvent du mal à monter en 
mémoire haute : sur votre sys- 
tème, il utilise 29 Ko de mémoire 
basse. Pour supprimer cet appel, 
faites précéder la ligne corres- 
pondante d'un REM. 



LE TRUC DU MOIS 

Le True du Mois nous est envoyé par M. Guedenal. d'Auray. 
Avec le Gestionnnaire de fichiers de Windows, certaines icônes 
sont rayées de petites lignes bleues. Cela signifie, que les exten- 
sions des fichiers correspondants sont associées à des pro- 
grammes existants. II suffit alors de double-cliquer sur l'icône 
pour appeler le programme correspondant. Jusque-là, rien de 
bien original, mais M. Guedenal nous fait remarquer que l'as- 
sociation peut être faite même avec des programmes DOS. 
Ainsi, les fichiers ZIP peuvent-ils être associés avec le décom- 
presseur PKUNZIP.EXE. Pour ceci, dans le menu Fichier, choi- 
sissez la ligne Associer. Dans la boîte de dialogue, entrez ZIP 
dans le champ Fichiers avec extension. Cliquez sur le bou- 
ton Parcourir et avec la nouvelle boîte de dialogue, localisez ■ 
le fichier PKUNZIP.EXE sur votre disque dur. Cliquez sur OK j 
pour refermer toutes les boîtes. Revenez sur le Gestionnaire 
de fichiers et vous constaterez que les icônes des fichiers ZIP 
sont maintenant rayées de bleu. Un double-clic sur une telle 
icône lance immédiatement la décompression. Attention : le 
résultat n'est pas immédiatement visible dans le Gestionnai- 
re de fichiers, il faut encore appuyer sur la touche F5 pour | 
actualiser la fenêtre. Pour les plus curieux, les associations 
sont sauvegardées dans le fichier WIN.INI, dans la section (Exten- 
sions). Merci à M. Guedenal qui gagne le tradilionnel abon- 
nemem de 3 mois à PC Novice. 



ramétrer l'appel de Smartdrive 
pour sélectionner les unités sur le- 
quel il est efficace. 
Pour plus de précisions, sous DOS, 
tapez SMARTDRV /? 



: C:s>smartdrg 

! Microsoft programme d'antémémoire SMARTDriue uersion 5.0 

j Copyright 1591,1993 Microsoft Corp. 



il le du cache: 2 097 152 octets 
i 1 le du cache pendant l'utilisât 



131 072 octets 



différée des données effectuéi 



M. Michel, déjà cité, possède 
deux disques durs. II deman- 
de si Smartdrive gère simulta- 
nément les deux disques. 

Smartdrive gère sans problème les 
unités de disquettes, les disques 
durs et même les lecteurs de CD- 
ROM, pourvu toutefois que l'ap- 
pel de SMARTDRV soit positionné 
dans le fichierAUTOEXEC.BAT, 
après l'appel du pilote de CD- 
ROM. A titre d'exemple, vous ver- 
rez sur la figure ci-dessus que 
Smartdrive gère deux disques lo- 
giques C et D. 

Pour vérifier comment Smartdrive 
intervient sur votre système, sous 
DOS, tapez simplement SMART- 
DRV Notez que vous pouvez pa- 



(aide interne de Smartdrive] ou 
HELP SMARDTDV (aide générale 
du DOS). 

WINDOWS 

Mme Daunois, d'Auvers Saint 
Georges, utilise un Pentium avec 
S Mo de RAM. Elle trouve que 
son système, rapide sous DOS, 
est très lent sous Windows : 



les icônes apparaissent en 
deux fois et le disque est en 
accès permanent. 

D'après 13 copie de votre fichier AU- 
TOEXEC.BAT que vous nous avez 
envoyée, vous n'avez pas installé 
le cache disque SMARTDRIVE (la 
ligne correspondante est en REM), 
ce qui explique une grande len- 
teur dans tous fes accès au disque. 
Un conseil : positionnez la ligne LH 
C:\DOS\SMARTDRVEXE après l'ap- 
pel du pilote du CD-ROM ainsi, le 
cache sera-t-il également efficace 
sur la lecture de ce dernier. 

M. Boffelli, de Carpentras, 
demande pourquoi on ne peut 
insérer des caractères spéciaux 
dans Excel 5 aussi facilement 
que dans Word 6. 
Seul le Marketing de Microsoft 
pourrait répondre à cette question 
On peut en fait insérer des carac- 
tères spéciaux dans Excel 5, mais 
au prix d'une manipulation un peu 
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lourde : il faut changer provisoire- 
ment la police pour une des nom- 
breuses polices spéciales de 
Windows : Symbol, Wingdings et 
bien d'autres que vous trouverez 
sur les disquettes de PC Novice. 

M. Bofelli, déjà cité, demande 
comment importer des images 
dans Paintbrush depuis un CD- 
ROM. 

Paintbrush ne sait en fait importer 
que quatre types de fichiers gra- 
phiques "bitmap" : les BMP DIB, 
MSP et PCX. Vous avez donc deux 
possibilités : les fichiers que vous 
voulez importer sont directement 
accessibles sur le CD-ROM sous l'un 
de ces formats et U s'agit d'une 
simple opération de lecture sur le 
CD-ROM, ou vous voulez impor- 
ter des portions d'écran générées 
par le programme du CD-ROM et 
il vous faut alors avoir recours à 
un utilitaire de copie d'écran qui 
accepte de fonctionner en même 
temps que ce programme. Si c'est 
une application sous Windows, 
vous pourrez utiliser un shareware 
comme Wincap. Sinon, vous ris- 
quez d'avoir plus de difficultés : par 
exemple, Doscap ne fonctionne 
pas avec de nombreux jeux. 

M. Grange, de PontautCombauft, 
a utilisé pendant 6 mois la ver- 
sion anglaise de PaintShop Pro 
sans souci. En revanche, il a ren- 
contré de gros problèmes d'im- 
pression lorsqu'il est passé à la 
version française. 
D'après les exemples que vous 
nous avez transmis. Il semble qu'il 
y ait un problème de paramétrage 
du logiciel, peut-être dans la sec- 
tion "imprimante". Il se peut que 
la version anglaise utilise certaines 
valeurs par défaut qui, conviennent 
et la version française d'autres va- 
leurs qui causent problème. 
Essayez de comparer les fichier INI 
des deux versions pour voir la dif- 
férence. 




(Aucun) 

Boom Box for Windows (E:\UTILS\SON\BOOlT 
Clé publique DelrinaFax PRO MS At Work (CL 
Clé publique/signée DelrinaFax PRO MS At J 
Clip Média (mplayer.exe) | 
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LOGICIELS ET JEUX 

M. Rohé, de St Martin de 
Mâcon, éprouve quelques dif- 
ficultés à utiliser la disquette 
du n° 31 : les fichiers installés 
sur le disque dur ne sont pas 
décompressés et de ce fait, 
inutilisables. 

Les programmes de la disquette 
ne s'installent pas tous exactement 
de la même façon. Certains, 
comme Ail Bunny, installent direc- 
tement des fichiers décompressés, 
donc immédiatement utilisables. 
D'autres, comme Bomb Squad, ins- 
tallent effectivement des fichiers 
compressés, mais ajoutent un fi- 
chier SETUPEXE. C'est le lancement 
de ce SETUP qui créera le réper- 
toire définitif contenant les fichiers 
décompressés (figure ci-dessus). Le 
répertoire temporaire créé à par- 
tir de la disquette pourra alors être 
effacé. 

M. Paul, de Senlis, ne parvient 
pas à lancer le jeu DOOM. 
Dans le meilleur des cas, il 
reçoit le message "Insufficient 
DPMI memory ". II a lu dans la 
documentation de DOOM qu'il 
est possible pour cela d'utiliser 
la touche F5 au boot du sys- 
tème, ce qu'il a essayé, sans grand 
succès. 

Certains jeux (Doom, Descent, 
Heretic ...) utilisent un mode so- 
phistiqué de gestion de la mé- 
moire appelé "mode protégé". Le 
programme qui active ce mode est 
appelé DOS4GW et il est chargé 

i par le jeu quand vous essayez de 
le démarrer. C'est lui qui vous en- 

: voie ce message qui signifie qu'il 
n'arrive pas à attribuer à DOOM 

; la mémoire nécessaire. La solution 

i est de libérer un maximum de mé- 



moire conventionnelle (voir les ar- 
ticles déjà publiés dans PC Novice 
sur le sujet) et d'attribuer au sys- 
tème la quantité de mémoire éten- 
due requise et de redémarrer. 
Vous pouvez également tenter les 
deux touches F5 ou F8 au boot : 
F5 empêche le chargement de 
toute option autre que le mini- 
mum pour faire tourner un PC et 
vous risquez de vous trouver, 
entre-autres horreurs, avec un cla- 
vier anglais. F8 est plus sélectif : il 
vous interrogera ligne à ligne pour 
savoir quelle option vous voulez 
activer. 

M. Paul, déjà cité, possède un 
système à deux disques durs. 
Il regrette que la procédure d'ins- 
tallation de la disquette de PC 
Novice utilise systématique- 
ment le disque C et ne permette 
donc pas de choisir le disque 
de destination. 
C'est le résultat du choix délibéré 
de la procédure la plus simple, 
celle qui sera le plus facilement uti- 
lisable par la très grande majorité 
de nos lecteurs. Ceci dit, l'installa- 
tion est une simple copie, sans mo- 
dification de fichiers d'initialisation 
de DOS ou de Windows. Vous 
pouvez donc déplacer très facile- 
ment le répertoire ainsi créé sur 
votre disque D. Sous Windows, 
cela se fait avec un simple "cliquer- 
gOsser". Sous DOS, vous pouvez 
utiliser la commande. MOVE 
C\PCNOV34\*.* D:\PCNOV34 /S. 
Le système vous demandera l'au- 
torisation de créer le répertoire 
D:\PCNOV34. 

Enfin, effacez le répertoire vide 
C:\PCNOV34 par la commande RD 
C:\PCNOV34, ♦ 

Olivier Vincent 
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UNE OFFRE QUI REMBOURSE 
VOTRE ACHAT... 




Vous avez investi dans PC IMOVICE. Bravo ! 

PC Novice, un magazine pour progresser. 

Dans chaque numéro de PC Novice vous trouverez des applications originales conçues pour 
vous apprendre à utiliser toutes les ressources de votre ordinateur. Grâce aux différents 
logiciels de la disquette, vous pourrez suivre pas à pas nos explications et mettre ainsi en 
pratique le contenu de la revue. 

PC Novice, un magazine pour se divertir. 

Le sérieux des différentes rubriques de PC Novice ne nous fait pas oublier que tout tra- 
vail mérite son pesant de divertissement. Pour votre distraction, PC Novice vous propose 
sur la disquette de la revue plusieurs jeux passionnants, sélectionnés avec soin. 

Aujourd'hui, PC Novice vous fait 
one offre particulièrement intéressante. 

Jusqu'au 25 mars 1 996, nous vous offrons les nouveaux logiciels qui seront mis en 
téléchargement ce mois-ci, sur une disquette HD. 

Pour la recevoir; remplissez le coupon figurant dans cette page et retournez-le 
accompagné d'un chèque de F 1 5 au titre de participation aux frais d'acheminement 

La valeur des logiciels figurant sur la disquette rembourse largement 
l'achat judicieux que vous avez fait en choisissant PC NOVICE 34, 
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Bon de commande à compléter et à retourner sous enveloppe à 
J.D. PRESS/PC NOVICE 

24 bis, rue du gabon, 7SOIB Paris 

OUI je désire recevoir la disquette gratuite selon l'offre ci-dessus. 

Je joins un chèque de F 1 5 à l'ordre de JD PRESS à titre de participation aux frais d'emballage et d'expédition. 



□ M D Mme : Prénom : 



Adresse : 



Code postal : 
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en vente chez votre marchand de journaux 

ou par correspondance à J.D. Press - 24 bis, rue du Gabon - 75012 Paris 
(49 F + 1 1 de participation aux frais de port, par numéro) 






Les ordinateurs ont-ils de la mémoire ? 

Les programmes ont besoin de stocker des informations en mémoire pour 
fonctionner. Les variables sont les "réservoirs" à information des logiciels, 
mais leur utilisation cache quelques pièges. Voici un petit guide pour évi- 
ter les chausse-trappes et améliorer vos programmes en QBasic. 



EXECUTION D'UNE BOUCLE 

Nb d'itérations par 1/1000 de seconde 





INTEGER 






| LONG 












SINGLE DOUBLE 


^^^^^"" 



Afin de comparer l'efficacité du type de variable sur les boucles, nous avons mesuré le nombre de fois 

qu'une boucle à vide peut s'exécuter en 1 millième de seconde. Avec une variable de type SINGLE, elle 

s'exécute 15 fois. En revanche, avec une variable de type INTEGER, elle s'exécute 320 fois, c'est-à-dire 

20 fois plus vite. Ces chiffres ont été mesurés sur un 486DX2-66. 



^ ^s 



Comme vous le savez certainement depuis l'achat 
de votre PC, la mémoire d'un ordinateur se mesure en 
Mo. Il existe des machines avec 4, 8, 1 6, 20 ou même 
32 Mo. Plus le nombre de Mo est important, plus la 
mémoire est grande. L'unité de base de la mémoire 
est l'octet. Un seul Mo contient un million d'octets. 
Cela peut paraître énorme, mais il faut savoir qu'un 
seul octet ne peut contenir qu'un nombre compris 
entre et 255. Ce n'est pas beaucoup I 



Il est possible de grouper des octets pour stocker des 
nombres plus importants que 255. Par exemple, avec 
deux octets, on peut stocker un nombre compris 
entre et 65 535. C'est déjà plus sérieux. Vous vous 
demandez peut-être comment est-ce possible ? C'est 
une astuce mathématique qui est basée sur la struc- 
ture interne des octets. Un octet est constitué de 8 
bits. Les bits sont des systèmes électroniques élé- 
mentaires qui ne peuvent contenir que la valeur 
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ADDITION DE 2 NOMBRES 
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SINGŒ DDUHUE 
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Les additions de type INTECER sont traitées plus 
vite que les autres types de don 

ou la valeur 1 . Le nombre de combinaisons réali- 
sables avec 8 bits est de 2 à la puissance 8. Cela cor- 
respond à 256 valeurs différentes. Puisque le nombre 
est un chiffre comme un autre, un octet peut donc 
contenir une valeur comprise entre et 255. 
En associant deux octets, on obtient un groupe de 1 6 
bits. Le nombre de combinaisons est égal à 2 à la 
puissance 1 6, c'est-à-dire 65 536. Un espace mé- 
moire peut donc servir à contenir un nombre compris 
entre et 65 535. Plus le regroupement d'octets est 
important, plus le nombre peut être important. Par 
exemple, avec 4 octets, il est possible de stocker un 
nombre dépassant les 4 milliards. 

Les types de données 
du OBasic 

Une bonne partie de la programmation consiste à 
savoir comment stocker les données en mémoire. 
Le QBasic dispose de plusieurs types de données 
standard. Cela évite au programmeur de se poser 
des questions sur la manière dont les informations 
doivent être écrites dans la mémoire. C'est le QBasic 
qui s'occupe de ces détails techniques. 
Il existe quatre types de données en QBasic : SINGLE, 
DOUBLE, INTEGER et LONG. Ne vous affolez pas ! Il 
est possible d'écrire des programmes sans se soucier 
des types de données. Comme le QBasic est un lan- 
gage d'initiation, il gère automatiquement les va- 
riables. Mais ce filet de sécurité n'est pas toujours op- 
timal. Dans bien des cas, il est possible d'améliorer les 
performances des programmes en utilisant le bon 
type de données au bon endroit. 

Le type SitMBLE 

Le type de données SINGLE est le type par défaut, 
c'est-à-dire que les variables créées par le program- 
meur sont de type SINGLE. C'est un type de don- 
nées passe-partout qui correspond à la plupart des be- 
soins informatiques courants. Il permet notamment 



Les programmeurs 
font sauter la banque 

Il existe un domaine dans lequel l'impréci- 
sion des calculs est catastrophique. C'est celui 
de la gestion financière. Les rentrées et les 
sorties dargent doivent correspondre parfaitement 
au centime près. Prenons l'exemple dune banque 
qui prélève tous les mois les intérêts d'un 
prêt à 7,8%. Le calcul des intérêts est une 
chose complexe qui fait intervenir de nom- 
breux calculs arrondis au centime près. Les 
erreurs dues à l'approximation teprésentent 
peu sur un seul compte, mais commencent 
à chiffrer quand elles portent sur des'millions 
de comptes : une erreur de un centime sur 
1 o millions de comptes représente 1 00 000 
F. C'est beaucoup, d'autant que cela peut se 
reproduire à chaque opération bancaire. 
Avec le temps, il peut y avoir des millions' 
"fantômes" qui se baladent dans la mémoi- 
re des ordinateurs. Cest un problème connu 
des financiers et il existe des techniques pour 
y remédier. 

Le vol des sommes "fantômes" est l'escro- 
querie préférée des informaticiens de ges- 
tion. H suffit d'écrire un programme qui détec- 
te les erreurs d'arrondis et envoie les 
excédents sur un compte bancaire spécial. 
Cela s'appelle "le coup de la fraction de cen- 
time". De nos jours, cette technique est bien 
connue des banquiers qui veillent à ce que 
cela ne se reproduise plus. 



de manipuler des chiffres à virgule. Par exemple, 
4,765439 est un SINGLE. 

Ce type de données cache un vice secret. Un SINGLE 
ne peut contenir que 6 chiffres après la virgule. Ceci 
est dû à la manière dont l'information est stockée en 
mémoire. Le format d'un SINGLE occupe 4 octets. 
Les calculs mathématiques sont donc systématique- 
ment arrondis à 6 chiffres après la virgule. Cela ne 
pose généralement pas de problèmes, à moins que 
vous ne soyez un fanatique des mathématiques. 
Le programme FAUX. BAS stocke la valeur 100 dans 
une variable de type SINGLE et la divise par la valeur 
99. Le résultat est ensuite multiplié par 99. 
Théoriquement, lé résultat final doit être 100. Mais 
en fait, le programme nous donne la valeur 
99.999999. L'erreur est très faible, mais existe bien. 
Pendant le calcul, le QBasic a stocké la valeur 1 00/99 
dans une variable de type SINGLE. En fait, ce n'est 
pas la valeur 1 00/99 qui a été stockée en mémoire, 
mais une valeur équivalente arrondie à 6 décimales 
après la virgule. C'est pourquoi la multiplication de 
cette valeur par 99 produit la valeur 99,999999. 
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' Programme FAUX.BAS 

B UTILISATION DU TYPE SINGLE ' 



100 



c = a / "b 

d = c * b 

PEINT 

PRTNT "a:"; a 

PRTNT "b:"; b 

PRTNT "c (99/100):"; 

PRTNT "d (100):"; d 



En conclusion, on peut dire que le PC n'est pas très 
bon en mathématiques et donne des résultats ap- 
proximatifs. Cependant, la marge d'erreur ne dé- 
passe pas les 0,0001 %, ce qui est largement suffi- 
sant pour un usage courant. Mais les mathémati- 
ciens et les ingénieurs n'ont pas intérêt à utiliser des 
SINGLE pour leurs calculs. L'approximation des cal- 
culs peut avoir de graves conséquences lors de cal- 
culs plus complexes. Par exemple, le tracé du Tunnel 
sous la Manche aurait pu dévier de quelques mètres 
à la suite d'une erreur de ce type. Heureusement, 
les ingénieurs connaissent ce problème et savent en 
tenir compte. 

Le type DOUBLE 

Le type DOUBLE est une version améliorée du type 
SINGLE. Il peut contenir des nombres plus impor- 
tants, avec une précision de 1 5 chiffres après la vir- 
gule. Il permet de réaliser des calculs avec une grande 
précision. Si vous voulez écrire un programme pour 
connaître la trajectoire d'une comète orbitant dans 
le système solaire, utilisez des variables de type 
DOUBLE. Les problèmes d'approximation existent 
toujours, mais le taux d'erreur est d'environ 
0,0000000000001%. 



MTXTTPT.TCATION DE 2 NOMBRES 
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Le programme FAUX2.BAS utilise des variables de 
type DOUBLE pour faire ia même chose que le pro- 
gramme FAUX.BAS. Cette fois, le programme donne 
un résultat juste. Notre valeur de 1 00 ne se trans- 
forme plus en 99.999999. 



• Programme FAUX8.BAS 

• UTILISATION DU TYPE DOUBLE 



> 



Comme vous pouvez le voir sur ce graphisme, le 

QBasic met W fois pius de temps pour multiplier 

deux SINGLE que deux INTEGER. 



DIM a AS DOUBLE 
DTM b AS DOUBLE 
DTM c AS DOUBLE 
DIM d AS DOUBLE 

a = 100 

b = 99 

c = a / b 

d = c * b 

PRTNT 

PRTNT "a:"; a 

PRTNT "!):"; b 

PRTNT "c (99/100):"; c 

PRTNT "d(100):"; d 

Pour créer une variable de type DOUBLE, il faut uti- 
liser l'instruction DIM. Lexemple qui suit vous montre 
comment créer une variable DOUBLE portant le nom 
alpha. Pourquoi alpha ? Parce que c'est. un terme 
d'origine grecque dont les mathématiciens et les 
scientifiques sont friands : 
DIM alpha AS DOUBLE 

On peut se demander pourquoi le QBasic n'utilise 
pas le type DOUBLE par défaut ? C'est parce que le 
PC a besoin de 8 octets pour stocker une variable 
DOUBLE. C'est deux fois plus de mémoire que pour 
une variable SINGLE qui ne nécessite que 4 octets. 
Il y a également une question de vitesse de calcul. 
Un calcul mathématique portant sur une variable 
DOUBLE se fait plus lentement qu'avec une variable 
SINGLE. La précision exige de la puissance! 
Heureusement, ce n'est plus vrai avec les 486 et les 
Pentiums. Ces composants possèdent un processeur 
mathématique intégré directement dans le micro- 
processeur. Cela accélère considérablement la vitesse 
des calculs. Vive le progrès I 

Le type INTEGER 

Comme nous l'avons vu, les types de données SINGLE 
et DOUBLE permettent de manipuler des nombres 
à virgules. Mais il existe de nombreuses situations où 
les virgules ne sont pas utiles. Prenons par exemple un 
compteur dont la valeur augmente de 1 chaque fois 



11) 
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Recherche Exécution Débogage Options 
ERREUR1.BAS — 
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Lorsque le QBasic dépasse la capacité d'un INTEGER, il se produit une erreur d'exécution. 



que le programme fait une action particulière, ou 
une variable qui contient le code de la dernière 
touche frappée sur le clavier, ou encore la position 
d'un caractère sur l'écran qui est organisé en 25 
lignes de 80 caractères. 

Le type de données INTEGER permet de stocker des 
nombres compris entre -32 768 et +32 767. Gela ne 
paraît pas beaucoup. En réalité, pratiquement toutes 
les données d'un programme sont comprises dans cet 
espace de valeur. Tous les programmes de jeux pré- 
sentés dans cette rubrique depuis prés d'un an peu- 
vent fonctionner avec des INTEGER. Pour créer une 
variable de type INTEGER, il convient d'utiliser l'ins- 
truction DIM de la manière suivante : 
DIM nAS INTEGER 

Le programme EAUX3.EAS permet d'apprécier la pré- 
cision des variables de type INTEGER qui est catas- 
trophique, puisque le programme arrive à la conclu- 
sion finale que 100 = 99. C'est normal, car le type 
INTEGER est un type entier Tous les chiffres après la 
virgule sont tronqués. On peut mettre les valeurs 4, 
76, 3 465 ou encore -12 000 dans une variable IN- 
TEGER, mais pas 3,1415. 



' * Programme FAUX3.BAS * 

DIM a AS INTEGER 
DIM b AS INTEGER 
DIM c AS INTEGER 
DIM d AS INTEGER 



a = 100 

b = 99 

c - a / b 

d= c *b 

PRINT 

PRINT "a:"; a 

PRINT "b:"; b 

PRINT "c (99/100):"; 

PRINT "d(100):"; d 



II faut faire attention en divisant des entiers entre-eux. 
Par exemple, la division de 5 par 2 donne la valeur 2. 
Le QBasic arrondit automatiquement le résultat du 
calcul à la valeur entière la plus proche. Il faut donc 
faire attention à ce détail en écrivant les programmes. 
Un autre problème est posé par la taille limitée des IN- 
TEGER. Si une valeur dépasse les limites (étroites) du 
type INTEGER, il se produit une erreur et le QBasic 
arrête l'exécution du logiciel. Le programme ER- 
REUR! .BAS vous montre ce qui se passe quand le 
QBasic effectue un calcul dont le résultat dépasse les 
limites du type INTEGER. Il tente de faire une addi- 
tion entre la valeur 30 000 et la valeur 5 000, alors 
que la limite supérieure pour un INTEGER est seule- 
ment de 32 768. 



1 * Programme ERREUR1.BAS ' 
DIM il AS INTEGER 
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n = 30000 
PRŒTT n 



n = n + 5000 
PHDTT n 



Le type INTEGER pose visiblement un grand nombre 
de problèmes. Dans ces conditions, pourquoi l'utili- 
ser? 

Tout d'abord, il est très économique en mémoire. Le 
codage d'un INTEGER ne nécessite que 2 octets. 
C'est deux fois moins qu'un SINGLE et quatre fois 
moins qu'un DOUBLE. Cela ne vous paraît peut-être 
pas très important, mais imaginons un tableau nu- 
mérique de 1 000 éléments. Par défaut, il est de 
type SINGLE et le stockage du tableau occupe 40 
000 octets. En revanche, le même tableau version 
INTEGER ne nécessite que 20 000 octets. C'est très 
appréciable quand la quantité de données est im- 
portante. 

Une autre raison est que le QBasic traite un INTE- 
GER entre 1 et 20 fois plus vite qu'un SINGLE. C'est 



énorme ! Cela permet de faire tourner 20 fois plus 
vite une boucle FOR-NEXT en utilisant une variable IN- 
TEGER comme compteur à la place d'une variable 
SINGLE. 

Le type LONG 

Le type LONG est une version améliorée du type IN- 
TEGER. Il peut contenir des nombres entiers compris 
entre -2 1 47483648 et 2 1 47483647 . Une variable 
LONG occupe 4 octets. Le calcul des entiers LONG 
prend un peu plus de temps que les entiers INTE- 
GER. C'est toujours plus rapide que le calcul sur les 
nombres à virgules. Pour créer une variable de type 
LONG, il convient d'utiliser la syntaxe suivante : 
DIM toto AS LONG 

Amélioration des programmes 

Vous pouvez augmenter considérablement la vitesse de 
vos logiciels en utilisant les variables INTEGER à bon es- 
cient. Rien qu'en utilisant des INTEGER dans les boucles, 
vous pouvez doubler la vitesse de vos logiciels I ♦ 

Patrick Leclern 



Les 



PROGRAMMEURS FONT PREUVE 
D ' I NCO N 



Afin de gagner de la mémoire, de nombreux 
programmeurs ont eu l'idée de coder les dates 
avec seulement deux chiffres pour l'année, 
par exemple, 96 à la place de 1 996. Cela fait 
effectivement une petite économie de mémoi- 
re, mais un immense problème va bientôt se 
poser. En effet, dïci 4 ans, nous entrerons dans 
les années 2 OOO. Cela remet en cause le cal- 
cul des dates. A quoi correspond donc 96 ? 
A l'an 1 996 ou 2096 ? La plupart des logiciels 
des banques et des administrations utilisent 
ce type de codage. 

Examinons un exemple précis pour mieux com- 
prendre l'ampleur des dégâts. Nous sommes 
en 2003. Jean Dupont a commencé à travailler 
en 1963. Depuis combien de temps travaille- 
t-il ? La réponse est la suivante : (20)03-( 1 9)63=- 
60 (c'est un chiffre négatif). Conclusion : Jean 
Dupont n'a PAS TRAVAILLE pendant 60 ans. 
En fait, la réponse est 40 ans, c'est-à-dire que 
c'est le moment pour lui de prendre sa retrai- 
te. Ce problème va se poser à bien des niveaux. 
Par exemple, comment croyez-vous que sont 
calculées les primes d'ancienneté ? A partir 
de la date d'embauché, bien entendu. Tout 
le monde est donc concerné par ce problè- 
me. 



SEQUENCE 

Les sociétés de service informatique se pré- 
parent à modifier les programmes et les 
bases de données des grosses entreprises 
et administrations. Après une récente estimation, 
cela représente un marché mondial de plu- 
sieurs milliards de dollars pour les trois 
années à venir. Et c'est nous qui allons payer 
cette mise à niveau des programmes. Tout 
cela pour une stupidité commise dans les années 
60 (patdon i960) par des informaticiens 
inconséquents et reproduite par des générations 
d'inconscients depuis 40 ans. 
Pour vous donner une idée du chaos que peut 
provoquer cette programmation stupide. il suf- 
fit de prendre un exemple survenu récemment. 
Voici quelques années, les gendarmes sont 
venus arrêter une centenaire qui refusait d'al- 
ler à l'école. Au vu de son âge. soit 106 ans. 
l'ordinateur gérant les inscriptions scolaires 
l'a automatiquement inscrite sur la liste des 
enfants de 6 ans devant être scolarisés. 
N'ayant pas tenu compte des différents cour- 
riers de l'administration scolaire, la vieille 
dame a eu la surprise de voir les gendarmes 
débarquer chez elle. Il va de soi qu'elle leur 
a fait la leçon. 
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Passez en douceur a 
Windows 95 pj 




Après avoir vu la philosophie puis les concepts de 
Windows 95, il est temps de vous montrer maintenant 
un des points qui démarque Windows 95 des systèmes 
existants sur PC : la représentation de votre ordinateur. 
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Les différentes icônes consti- 
tuant le Poste de travail. 

L'icône qui nous allons étudier est 

celle qui, normalement, se trouve 

en haut à gauche : le poste de 

travail. 

Lorsque l'on double clique sur 

cette icône on découvre 4 types 

d'icônes : 

- celles liées aux disques (dis- 
quettes, disque dur ou logique], 

- le panneau de configuration, 

- les imprimantes, 

- et d'autres comme l'accès au 
réseau à distance par exemple. 

Si l'on double-clique sur ces 
icônes, les possibilités seront dif- 
férentes : 




Assistant d'installation d'une 
nouvelle imprimante. 



- pour les lecteurs, on trou- 
vera leur contenu sous 
forme d'une arborescence, 

- pour le panneau de confi- 
guration, des petites icônes 
représentant deux dou- 
zaines d'outils permettant de 
changer les propriétés de votre 
micro. Par exemple pour chan- 
ger la couleur du fond de 
l'écran, vous double cliquerez 
sur l'icône affichage, 

- pour les imprimantes, des 
icônes représentant les impri- 
mantes- connectées plus un " 
assistant " permettant d'instal- 
ler de nouvelles unités, 

- l'accès au réseau a aussi son as- 
sistant. 



Toutes ces icônes correspondent 
au matériel vu du côté logiciel, 
mais Windows 95 offre aussi 
la possibilité de visualiser les 
propriétés du poste de tra- 
vail. Cliquez sur le bouton 
droit de la souris tout en 
étant sur l'icône poste de tra- 
vail. Choisir "propriétés" dans 
le menu. 

Une fenêtre "propriétés du sys- 
tème" apparaît alors , dispo- 
sant d'un second onglet "ges- 
tionnaire de périphériques". 
En cliquant dessus vous dé- 
couvrirez une arborescence 
qui vous permettra de savoir 
précisément la configuration maté- 
rielle de votre machine. 



Fichier talion Affichage Connexions . 
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L'accès au réseau à distance et 
l'assistant. 



Si un périphérique ne fonctionne 
pas, il vous sera facile de le dé- 
couvrir Cependant, évitez de mo- 
difier les valeurs par défaut don- 
nées par Windows 95. En re- 
vanche, notez-les, cela pourra 
vous être utile le jour où vous re- 
chercherez, par exemple, un ma- 
tériel compatible avec celui exis- 
tant. ♦ 

Roch Lomhardnn 
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Gestionnaire de périphé- 
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A la découverte du PC 

Un lecteur vous raconte. . . 



Claude Slablotou, mais on l'appelle 
généralement "BTK", est un musi- 
cien de 34 ans, originaire de la 
Gacilly, en Bretagne. Ancien ven- 
deur de matériel agricole, il a quitté 
son pays pour venir travailler à 
Paris, dans le XX'. 

PC Novice : Quelles sont vos ac- 
tivités actuelles ? 

Claude Slablotou : Je suis tech- 
nicien dans un studio d'enregistre- 
ment. Ça ne rapporte pas beau- 
coup, mais cela me permet de vivre 
et de payer mon loyer J'aimerais 
beaucoup aller travailler en 
Angleterre, car c'est le top en ma- 



Pourquoi possédez-vous un ordinateur ? Quelles sont 
les difficultés que vous rencontrez dans l'utilisation des 
machines ? Comment avez-vous découvert l'informa- 
tique ? Quels déboires ont jalonné la découverte de 
votre PC ? Quelles joies votre PC vous procure-t-il ? 
Pourquoi lisez-vous PC NOVICE ? Voici une nouvelle 
rubrique où vous. Lecteur, avez la parole... 



été réalisés avec l'aide d'un ordi- 
nateur. 

PC Nov : A quoi servent les PC dans 
votre studio d'enregistrement ? 
CS : Ils sont équipés de pro- 
grammes et de cartes électroniques 
permettant de manipuler les MIDI- 
FILES. Ce sont dés fichiers musicaux 
qui contiennent des notes de mu- 
sique et qui permettent de piloter 
automatiquement des appareils dif- 
férents (tables de mixages, expan- 
deurs, etc.). Le PC devient une 
sorte de chef d'orchestre qui 
contrôle tous les systèmes musi- 
caux. Ce n'est pas le PC qui fait la 
musique, mais les appareils qu'il 
contrôle. Le logiciel CuBase est uti- 
lisé pour cela par tous les profes- 
sionnels. 

PC Nov : Quelle configuration pos- 
sédez-vous ? 
: CS : Je ne savais pas quoi acheter 
et j'ai demandé conseil dans une 
! boutique d'informatique. Les ven- 
; deurs m'ont bien aidé. J'ai donc 
acheté une machine multimédia. 
C'est un Pentium 75 avec 32 Mo 
de RAM, un CD-ROM quadruple vi- 
tesse, un disque dur de I Go, une 
carte son 1 6 bits et une petite im- 
primante à jet d'encre. 




tière de studios. De plus, je fais du 
théâtre en amateur et je m'intéresse 
à la vulgarisation scientifique. Mais 
ce quej'aime vraiment dans la vie, 
c'est le rock ! 

PC Nov : Pourquoi avez-vous 
acheté un ordinateur ? 
CS : Le studio d'enregistrement où 
je travaille possède plusieurs PC. 
C'est pourquoi j'ai acheté mon 
propre ordinateur afin d'apprendre 
l'informatique. Il y a 15 ans, l'arri- 
vée de l'informatique a provoqué 
une véritable révolution dans le do- 
maine de la musique. Tous les en- 
registrements musicaux actuels ont 
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PC Nov : Avez-vous eu des pro- 
blèmes avec votre acquisition ? 
CS : J'ai eu des problèmes pour 
faire fonctionner certains jeux sur 
ma machine. J'ai 32 Mo et les jeux 
ne fonctionnaient pas par manque 
de mémoire. C'est complètement 
dingue I J'ai cru que mon ordina- 
teur avait un problème. Mais mon 
vendeur informatique m'a expliqué 
que c'était -normal et que cela ve- 
nait des différents types de mé- 
moire du PC. Il y a de la mémoire 
DOS, de la mémoire étendue, de la 
mémoire haute, de la mémoire 
EMS et de la mémoire XMS. Je n'y 
ai rien compris. Heureusement, le 
vendeur m'a fait un fichier AU- 
TOEXEC.BAT et un fichier 
CONFIG.SYS spéciaux afin que je 
puisse utiliser les jeux. Merci Yvan, 
c'était sympa I 

PC Nov : D'autres pépins 7 
CS : Oui, j'ai eu un problème en 
inversant la connexion des câbles 
de souris et du clavier Plus rien ne 
fonctionnait î J'ai trouvé assez vite 
l'origine du problème. U paraît que 
c'est un événement rare qui ne 
peut arriver que sur certains types 
de PC. 

PC Nov : Que faites-vous avec 
votre ordinateur ? 
CS : J'aime beaucoup utiliser les lo- 
giciels de jeu. Mon préféré est 
Descente. C'est un jeu en 3D où il 
faut piloter une navette dans une 
station spatiale abandonnée. Des 
robots ont envahi la station et il faut 
les chasser C'est un vrai massacre I 
J'aime bien aussi SIMCrfY 2000 où 
il faut créer une ville et la gérer C'est 
amusant d'être le maire d'une 
grande ville. Je suis sûr que des tas 
de gens chez moi aimeraient beau- 
coup ce jeu ! Populous est très bien 
aussi. C'est un jeu où l'on devient 
dieu en affrontant d'autres dieux. 
C'est très amusant de contrôler le 
monde et de lancer des monstres 
et des éclairs contre le pays ennemi. 
Les tremblements de terre sont très 



bien réussis. J'ai également une fai- 
blesse pour le vieux Space Invader 

PC Nov : Vous n'utilisez que les lo- 
giciels de jeu ? 

CS : Pour l'instant oui! Mais je vais 
bientôt utiliser des logiciels sérieux. Je 
ne veux pas faire de la musique chez 
moi car c'est trop coûteux ! Je ne 
possède pas d'actions de la Banque 
de France ! De toute façon, j'ai les 
PC du studio pour faire cela. Je vais 
peut-être étudier la programmation 
pour créer mes propres logiciels ou 
étudier les programmes de gestion. 
Cela peut toujours être utile un jour 
ou l'autre. 

PC Nov : Qu'est-ce qui vous dé- 
plaît dans l'informatique ? 
CS : C'est trop compliqué ! Je ne 
comprends toujours pas pourquoi 
cette histoire de mémoire est si com- 
pliquée ! J'ai acheté 32 Mo de mé- 
moire pour être tranquille et le PC 
me dit régulièrement qu'il ne peut 
pas faire fonctionner 

les jeux. Pourtant, les boîtes des jeux 
portent des mentions comme "8 Mo 
recommandés" ou "Fonctionne avec 
4 Mo". Sans mon vendeur infor- 
matique qui m'aide à chaque fois, je 
n'arriverais pas à reprogrammer moi- 
même la mémoire de mon PC. 
Einformatique c'est pas la vie de châ- 
teau ! D'après un copain qui s'y 
connaît, cela va s'améliorer avec les 



langages objets et l'intelligence ar- 
tificielle. J'espère que c'est pour bien- 
tôt! 

PC Nov : Comment avez-vous dé- 
couvert PC NOVICE ? 
CS : Je suis tombé sur votre journal 
par hasard en cherchant un ma- 
gazine de jeux. J'ai été séduit par le 
titre et par la disquette. J'aime bien 
la simplicité de votre formule. Cela 
change de certaines publications 
pour les experts en informatique 
qui sont complètement illisibles 
pour moi. J'aime bien les articles 
pratiques qui montrent comment 
utiliser un PC pour faire autre chose 
que les jeux. Les articles sur le DOS 
sont bien, mais un peu trop tech- 
niques. En revanche, j'aimerais 
avoir plus d'informations sur 
Windows 95. Il paraît que c'est très 
bien. Mais j'hésite encore un peu 
à l'acheter Qu'en pensez-vous ? 

PC Nov : Windows 95 fonctionne 
parfaitement sur une machine 
comme la vôtre. C'est surtout la mé- 
moire qui est importante et vous 
en avez vraiment beaucoup. 
N'hésitez pas à utiliser ce nouveau 
système d'exploitation. Vous ne le 
regretterez pas. Il est utilisable à par- 
tir de 8 Mo, mais il faut 1 6 Mo pour 
vraiment l'exploiter à fond ! ♦ 

Propos recueillis 
par Patrick Leclerc 
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Celle rubrique a besoin de vous 

pour exister. 

Vous voulez que PC NOVICE parle 

de votre expérience informatique ? 

Vous avez une anecdote intéressante 

pour nos lecteurs ? 

Ecrivez-nous pour nous proposer votre 

témoignage. 
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De nombreuses nouveautés 

pour nous réchaufer au coin du PC 



La sélection du mois, riche en nouveautés, devrait vous 
aider à échapper aux rigueurs de l'hiver en vous rete- 
nant bien au chaud devant votre PC... 




Cap Clack 5.Q 

Pour connaître la quantité de res- 
sources système restées libres sous 
Windows, il suffit de cliquer sur "A 
propos du gestionnaire de pro- 
gramme". Capclock vous prévient 
par un signal sonore que Jes res- 
sources chutent en deçà du seuil 
que vous avez spécifié, voilà un 
petit utilitaire bien pratique. Vous 
éviterez ainsi les messages désa- 
gréables du genre "Plus assez de 
mémoire. Fermez des applications 
et réessayez". De plus, contraire- 
ment au gestionnaire de pro- 
grammes, CapClock vous permet 
de tenir à l'oeil, en permanence, 
l'évolution des ressources. 
CapClock est un utilitaire compact 
qui s'avère réellement utile une 
fois que l'on a appris à l'apprivoi- 
ser. A mettre entre toute les mains, 
spécialement celles de ceux qui 
persistent à ignorer que "la mé- 



moire se 

consomme avec 

modération". 

Fonctionne avec Windows 3.0+ 

Wave Compacter 

Fini les fichiers WAV envahissants 
qui occupent une place considé- 
rable sur votre disque dur! Grâce à 
Wave Compactor, vous allez enfin 
pouvoir les compresser, comme il 
se doit, avec des taux de com- 
pactage intéressants. Le mode de 



La plupart des auteurs distribuent 
leurs œuvres selon le princi- 
pe du Shareware. Afin de 
les encourager, ils demandent 
que leur soit versée une 
contribution, souvent modique. 
Ce faisant, vous recevrez 
une documentation sur papier 
et la version débridée du 
logiciel. En outre, vous serez 
régulièrement tenu au courant 
des dernières améliorations 
du programme et recevrez 
même, gratuitement, les der- 
nières versions. 




compression s'apparente à celui 
utilisé par le format JPEG dans le 
graphisme : plus la compression 
est forte, plus la taille du fichier est 
petite mais réciproquement, plus 
la qualité du son est mauvaise. Il 
vous faudra donc faire un com- 
promis entre la qualité et la taille 
de l'échantillon sonore. 
Fonctionne avec Win- 
dows 3.1 + 

Gélules 1.1 

Enfin une production 
française! Parmi les 
nombreux logiciels tes- 
tés, on trouve parfois 
des freewares français 
qui sont, il faut le dire 
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d'excellente facture (nos pro- 
grammeurs ne sont-ils pas les 
meilleurs du monde?l). Gélules 
n'échappe pas à la règle. 
Reprenant l'idée du talentueux 
Russe créateur de Tetris et autres 
Columns.-Gelules rassemble les 
meilleurs éléments de ces deux 
grands frères pour en faire un jeu 
exceptionnel. 

Bruitages, graphismes et soin en 
font un modèle du genre. Le lo- 
giciel est un Freeware! 
Cependant, l'auteur, Philippe 
Basciano, apprécierait que les uti- 
lisateurs lui envoient une carte 
postale. Vous avouerez que c'est 
plutôt sympa. Signalons que le 
produit a été développé en fran- 
çais et en anglais. Une très 
bonne idée ! 

Fonctionne avec Windows 
3.0+ 

Windaws 
DLL Finder 

Optimisez Windows grâce à ce 
fantastique utilitaire qui va scruter 




votre disque dur. U y relèvera les 
fichiers DRV DLL ou autres VBX 
pour vous fournir un compte 
rendu précieux. Vous aurez ainsi 
une liste de ces fichiers qui ont 
tendance a proliférer sur nos 
disques durs a plusieurs exem- 
plaires. Grâce a cet utilitaire, vous 
débarrasserez votre disque dur de 
ces fichiers inutiles. 
Fonctionne avec Windows 3.0+ 

Peeper 
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Décidément les utilitaires pour 
Windows ont le vent en poupe ! 
Il faut dire que Windows, grâce à 
sa complexité est une véritable 
manne pour les programmeurs. 
En effet, ceux-ci s'acharnent à 
vouloir le rendre simple d'emploi, 
ergonomique, et surtout clair. 
Pepper se propose donc de vous 
fournir un maximum 
d'informations sur 
tous les fichiers uti- 
lisé par Windows et 
ses applications. 
Vous connaîtrez 
ainsi la vers-ion 
de vos fichiers 
DLL ou DRV vous 
permettant ainsi 
d'en rechercher 
des versions plus 



récentes et plus performantes. 
Fonctionne avec Windows 3. 1 

Fmat 7.D 

Dépassez la barre fatidique des 
1,44'Mo de données sur une 
disquette! Imaginez ce que vous 
pourriez faire avec 1,72 Mo d'es- 
pace disponible sur une simple 
disquette HD... A vous le stoc- 
kage d'images, de backups*... 
Format est un utilitaire sous DOS 
d'une puissance incroyable. Il 
permet toutes les 
fantaisies pos- 
sibles et imagi- 
nables comme 
changer le fac- 
teur d'entrelace- 
ment, le nombre 
pistes, etc. 
Selon l'auteur, 
Fmat est capable 
d'augmenter les 
performances de 
m votre lecteur de 
disquettes de 50 % par la mé- 
thode dite du "Sector-shifting". 
Pour l'avoir essayé à maintes re- 
prises, il semble que son usage 
soit sûr, que ce soit pour les dis- 
quettes et le lecteur. Cependant, 
gardez toujours à l'esprit qu'une 
disquette est faite pour contenir 
1 méga 44, ni plus ni moins. Il 
conviendra donc de se méfier 
des pertes de données qui sur- 
giront si vous êtes trop gour- 
mand. A réserver aux 'spécia- 
listes. 

Fast Editer 2.2 * 

Pourquoi utiliser l'éditeur de 
texte EDIT lorsque vous pouvez 
être plus productif avec Fast 
Editor ? Compact et rapide, il 
vous permettra de lire et de ré- 
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Mini-guide de téléchargement 

Assurez-vous tout d'abord de posséder : 

- un minitel 

- le logiciel de téléchargement TRANSiTY 

- un câble Minitel/PC 

Raccordez votre minitel à votre PC par le biais du câble et installez TRAN- 
SrïY sur votre disque dur. 

Composez le 36 ) 5. Lorsque vous entendez la tonalité, appuyez sur la 
touche CONNEXION/FIN. Le service Télétel s'affiche, entrez alors la ligne 
suivante : PCNOV puis Envoi. Sur le menu principal du serveur, sélec- 
tionnez le téléchargement PC. Sitôt trouvé le logiciel de votre choix, entrez 
son numéro, puis appuyez sur Envoi. 

Sur votre PC, lancez alors TRANSIT^ puis la commande de télécharge- 
ment, en appuyant sur [*] de votre minitel. Validez en tapant sur Envoi. 
Le logiciel TRANSITY est disponible contre un chèque de 1 5 F (participation aux frais 
d'acheminement) adressé à J.D.Press. Mentionner au dos du chèque Transity 
PC" et éventuellement l'adresse d'expédition si elle est différente de celle figurant 
au verso du chèque. Quant au câble, il est disponible dans les magasins spéciali- 
sés en câblage informatique. 





blime possibilité qui vous est of- 
ferte et entrez dans l'espace in- 
tergalactique. 

Modem 9600 bauds mini- 
mum conseillé. Fonctionne 
avec Doom et/ou Heretic. ♦ 

Sékine Cou/ibaly 



diger des fichiers textes. Tout 
comme ses acolytes, il permet la 
recherche/remplacement de 
texte, la sauvegarde et le char- 
gement de fichiers. Dans sa ver- 
sion enregistrée, une calcula- 
trice, l'accès DOS et d'autres 
fonctions sont également dis- 
ponibles. 

P5 Test 

Vous utilisez peut-être, sans le sa- 
voir, un PC équipé d'un Pentium 
bogue. Assurez-vous que vous ne 
faites pas partie des malchanceux 
en lançant cet utilitaire. 

5ir Doom 

Les joies de Doom et d'Heretic 
sont désormais partageables. 
Jusqu'à 4 joueurs peuvent s'af- 
fronter simultanément. Par le 
biais d'un BBS, les joueurs ainsi 
connectés, .pourront jouer en- 
semble à distance. Si vous avez 
un modem, profitez de la su- 




3615 PCNOV : 

UNE CAVERNE D'ALI BABA 

Notre serveur est avant tout le vôtre. A vous de nous faire 
savoir ce que vous désirez y trouver. Peut-être que les nom- 
breux forums existants ne correspondent pas à vos désirs? 
Vous souhaitez îavoir un programme spécifique en téléchargement? 
Faites-le nous savoir (écrivez-nous en bal REDACT|. 36 1 5 PCNOV. 
c'est aussi un dialogue en direct avec des utilisateurs de toute 
la France et aussi la possibilité de s'échanger des fichiers en 
privé (idéal en cas de grève des postes). Demandez aussi 
l'aide de nos spécialistes pour vous sortir d'un mauvais pas. 
Aidez-nous à améliorer le serveur : c'est un formidable outil 
de communication. 
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Internet 



A la découverte du Web (2) 

Internet. Un mot valise sous lequel se cache la plus fabu- 
leuse banque de données du monde. Mais comment en 
est-on arrivé jusque là ? Suivez-nous dans l'histoire 
d'Internet ... 
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Pir IGNACIO RAMONET 



Vers Internet 

A partir des années 1 970, le réseau 
Arpa se perfectionne. Le résultat en 
est la mise en place du protocole 
TCP/IR Ce protocole s'impose rapi- 
dement comme LE protocole de 
communication. Arpa est alors 
rebaptisé Internet. Dès 1979, des 
réseaux situés hors des Etats-Unis 
sont reliés à Internet qui devient alors 
le premier réseau à avoir une telle 
portée. Mais, victime de son succès, 
Internet est en train de s'étouffer 
sous le nombre de connexions. 
Heureusement, une agence améri- 
caine crée en 1 984 en réseau très 
rapide qui relie les principaux super- 
ordinateurs des Etats-Unis. Les autres 
réseaux américains se greffent des- 
sus et constituent ainsi une immense 
colonne vertébrale, évitant tout 
risque futur de surcharge. 

Aujourd'hui 

Les années î 990 ont vu le succès 
d'Internet. Il existe'près de 30 mil- 
lions d'usagers et le nombre de ser- 
veurs World Wide Web double tous 



Internet, réseau, multimédia, etc. 
Ces mots, véhiculés par les mass 
médias, résonnent de plus en plus 
souvent dans nos tëtës. Mais qu'en 
est-il réellement et surtout; comment 
ce réseau des réseaux a-t-il atteint 
un tel succès. C'est ce que nous al- 
lons découvrir en retraçant son his- 
toire ... 
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les 1 8 mois. Et curieusement, ce ré- 
seau n'est administré par personne. 
En effet, Internet n'est pas à voca- 
tion commerciale et ce sont des bé- 
névoles qui s'occupent de la ges- 
tion et de l'évolution du réseau. Ils 
veillent, notamment, à ce que le sys- 



tème d'adressage ne soit pas saturé. 
Un des dangers pour Internet, est la 
prolifération de services commerciaux 
ou payants, brisant ainsi l'esprit 
Internet, où tout est mis à disposi- 
tion de tout le monde gratuitement. 
Mais la communauté (ensemble des 



usagers d'Internet) n'a pas dit son 
dernier mot et fera tout son possible 
pour rendre le net (abbrévïation 
d'Internet) encore meilleur et acces- 
sible au plus grand nombre. ♦ 

Laurent Barrât 
lmh@imaginet. fr 
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Adresse : chaque personne sur Internet 
a une adresse, comme pour une adres- 
se postale. Cette adresse, unique, per- 
met notamment l'envoi de courrier élec- 
tronique ou E-Mail. Elle est de la forme 
nom_personne@domaine.zone, comme 
par exemple barrat@pcnovice.fr. qui se 
lit : barrât at (chez) pcnovlce en france. 
Multimédia : qui utilise plusieurs supports 
de diffusion de l'information. Par exten- 
sion, un ordinateur est dit multimédia s'il 
possède un certain équipement : lecteur 
de CD-ROM, grand écran couleur, accès 
à Internet, carte son. etc. 
Protocole : ensemble de règles et de pro- 
cédés à suivre pour exécuter certaines 
tâches ou atteindre un objectif, comme 
par exemple, réaliser la communication 
entre deux ordinateurs. 
Réseau : ensemble de plusieurs ordina- 
teurs interconnectés entre-eux. Internet est 
aussi, appelé le réseau des réseaux, car 
Il relie plusieurs réseaux entre-eux. 



Serveur : ordinateur très puissant et très 
rapide avec de très grosses capacités de 
stockage (disque dur) offrant des possi- 
bilités de connexion soit vers un autre ser- 
veur, soit vers des postes de travail, 
comme votre ordinateur. 
TCP/IP : signifie Transfer Côntrol Proto- 
col/Internet Protocol : jeu de protocoles 
de communication utilisés sur Internet. Il 
permet de gérer la circulation de données 
sur le réseau et assure que les données 
s'échangent bien entre un point du réseau 
et un autre. 

World Wide Web : souvent abrégé Web. 
www ou W3, signifie littéralement "toile 
d'araignée mondiale". C'est la manière la 
plus agréable d'aborder Internet, puisque 
via le Web. vous parcourez le monde d'un 
simple clic de souris. Tout y est présen- 
té de manière graphique et vous y trou- 
verez aussi bien des images que du son 
ou des animations vidéo. 
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Chronique 

d'un Cybersurfeur [3] 



Cyberscoop continue son exploration du Cyberespace 
et de ce qu'Internet réserve de plus insolite, surprenant 
ou révolutionnaire. Prenez dès maintenant de l'avance 
sur le futur. 
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Cyber-technologie 

Le DVD normalisé 

Sony, Philips, Toshiba et 
Matsushita se sont enfin mis d'ac- 
cord sur le remplaçant des CD- 
Audio. Le DVD (Digital Versatile 
Disk) ressemble à un CD normal 
mais peut stocker l'équivalent de 
8 CD-Audio ou 133 minutes de 
vidéo par face, car contrairement 
aux CDs actuels, le DVD pourra 
être écrit sur ses deux faces. 
Le DVD devrait signer à moyen 
terme l'arrêt de mort du CD- 
Audio, mais devrait surtout, à 
très court terme, remplacer nos 
bonnes vieilles K7 vidéo VHS. 
D'autant que si les premiers sys- 
tèmes (qui sortiront au cours de 
l'hiver 96) ne seront que des 



lecteurs, des 
systèmes lec- 
teurs/enregis- 
treurs devraient 
voir le jour dès 
1997. 

La qualité vidéo 
du DVD sera su- 
périeure à celle 
de l'actuel VHS. 
Basée sur un co- 
dage vidéo 
MPEG-2, la 
norme DVD a 
été conçue pour 
être compatible 
avec les télévi- 
seurs actuels, 
ainsi que les fu- 
turs téléviseurs 



haute définition. Le son associé à 
la vidéo sera codé soit en MPEG 
Audio, soit en LPCM ou soit en- 
core dans le nouveau format nu- 
mérique Do!by-AC3. Ce dernier 
permet des taux de compression 
importants (de 1 : 1 à 1 6 : 1 ). Un 
maximum de 8 canaux audio et 
32 canaux de sous-titres pour- 
ront être greffés à la vidéo. 
Signalons toutefois que la guerre 
des standards vidéo demeurera, 
puisque le DVD existera en for- 
mat NTSC et en format 
PAL/SECAM, alors qu'il avait été 
question d'un format unique. 
Pour en savoir plus : 
http://www.unik.no/-robert/hifi/dvd 
/ et ttp://www. doiby.com/ 
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Cyber-découverte 

Un nouveau Trou Noir 

La découverte du mois est en- 
core une fois à mettre au profit 
du télescope spatial Hubble. 
Celui-ci vient de découvrir, à 
100 millions d'années lumière 
de nous, un deuxième Trou- 
Noir. Prédit par Einstein dans sa 
théorie de la relativité générale, 
le trou-noir est un objet galac- 
tique extrêmement compact et 
massif, dont le champ gravita- 
tionnel est tel que même la lu- 
mière ne peut s'en échapper. Il 
aura cependant fallu attendre 



1 995 pour en "voir" de véri- 
tables, Ce trou noir possède 
une masse 1,2. milliard de fois 
supérieure à celle de notre soleil 
et se concentre sur une région 
à peine plus vaste que notre 
système solaire. Il est situé dans 
la galaxie NGC 4261 et pré- 
sente la particularité d'être ex- 
centré. Comment un trou noir 
aussi massif peut-il être amené à 
20 années lumière du centre de 
la galaxie qui l'héberge ? C'est 
l'une des nombreuses questions 
qui surgissent avec cette nou- 
velle découverte. 
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Pour en savoir plus : 
http://www.stsci.edu/piiblic.html 

Cyber-saugrenu 

Des légos pour calculer 

Un étudiant américain de l'uni- 
versité d'Illinois, Steven Hoover, 
a imaginé et construit une ma- 
chine d'addition binaire entière- 
ment à l'aide de légos. 
Evidemment, l'ensemble est loin 
de représenter un miracle de mi- 
niaturisation. Cette machine me- 
sure 1,50 m x 8 cm, alors que 
l'on stocke aujourd'hui plus de 
1 000 circuits d'addition sur une 
puce en silicone de quelques mil- 
limètres. Si une telle invention 
vous donne des idées, allez jeter 
un coup d'oeil sur le site Lego : 
http://legowww.homepages.com/ 

Cyber-voiture 

Honda invente sur Internet 

Voici une initiative intéressante 
qui devrait se démocratiser dans 
les années à venir. Le construc- 
teur Honda propose aux visi- 
teurs Internet de participer à \a 
conception de leurs prochaines 
voitures. Il vous suffit pour cela 
de répondre au questionnaire 
portant sur vos habitudes de 
conduite et les technologies que 
vous souhaiteriez trouver sur 
votre prochain véhicule. 
(http://www.honda.com/rd/ 
intro.html) 

Cyber-utilisateur 

La vie des Cytaernetistes 

"24 Hours In Cyberspace" (24 
heures dans le Cyber-espace), 
tel est le nom d'une opération 
pour le moins surprenante, lan- 
cée par l'auteur des célèbres 
CD-Portfolios "From Alice to 
Océan" et "A day in the life of 
America". 

100 des plus grands journa- 
listes-photographes mondiaux 
vont rapporter comment, à tra- 
vers le globe, les technologies 
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"OnLine" ont totalement bou- 
leversé la vie de certaines per- 
sonnes. Des terres du Népal au 
ghetto d'Oakland, ils vont se 
focaliser avant tout sur les his- 
toires humaines, plus que sur 
la technologie. 

Durant la journée du 8 février, 
ils enverront régulièrement ies 
photos numérisées qui seront 
instantanément remontées sous 
forme de pages Internet. De 
plus, chacun pourra témoigner 
de l'apport d'Internet dans sa 
vie quotidienne. Le tout for- 
mera ensuite une sorte d'ex- 
position virtuelle et servira de 
base à un CD-ROM, un livre et 
une émission TV 
Pour en savoir plus ou pour par- 
ticiper à cet événement : 
http://www.Cyber24.com/home.html 

Cyber-charité 

Perdu de Vue 

Child Quest International vient 
d'ouvrir, avec l'aide de Sun 
Microsystems, un site WWW 
contenant une base d'informa- 
tions fnomset photographies) 
d'enfants portés disparus. 
Toutes les 40 secondes, une dis- 
parition d'enfant est signalée. 
Rien qu'aux USA, 359 000 en- 



fants sont kidnappés chaque 
année. Ajoutez à cela les 500 
000 fuites et les 127 000 aban- 
dons. 

Cette tragédie humaine méritait 
un site Internet. C'est chose faite : 

http://www.childquest.org/ ... 

Cyber-brèves 

S Jim Clark, le patron de 
Netscape, vient de se voir attri- 
buer le titre de "Technology 
Leader of the Year" par le maga- 



zine Industry Week. Parallèle- 
ment, la société Sun Micro- 
systems a reçu celui de Techno- 
logy of the Year" pour son lan- 
gage JavaScript (un langage 
orienté-objet pour la création 
de pages WWW animées). Si 
Java est intégré depuis plu- 
sieurs mois dans la* version 2 de 
Netscape, il le sera également 
prochainement dans Internet 
Explorer de Microsoft.' 

S" Début 95, il y avait 16 mil- 
lions de connectés sur Internet. 
Il y en a 32 millions un an plus 
tard ! Les services spécialisés 
comme Compuserve et AOL 
connaissent une croissance 
encore plus forte ! En un an, ils 
passent de 4.6 millions à I 1 .3 
millions d'abonnés. 

S" Bill Gates est de plus en plus 
décidé à devenir un acteur 
majeur d'Internet. Ainsi, son 
navigateur "Internet Explorer", 
devrait incorporer prochaine- 
ment les technologies Java et 
ActiveVRML (voir PC NOVICE 
33], ainsi que Visual Basic Script 
(le langage Internet conçu par 
Microsoft). ♦ 

Loïc Duval 
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Le Trackball 

les dispositifs de pointage 

Si vous pensez que la souris demande beaucoup de 
place pour faire bouger un petit pointeur à l'écran, 
pourquoi ne pas opter pour un trackball ? 





Trackball Intégré au clavier 

Coup d'œil 

Le trackball est un dispositif de 
pointage assez répandu, pouvant 
être assimilé à une souris placée 
sur le dos. Il est constitué d'une 
boule reposant sur deux rouleaux 
et comporte plusieurs boutons 
permettant de gérer des actions, 
comme le fait une souris. 

DifférencES 
entre une souris 
et un trackball 

Une des différences réside dans 
la méthode de déplacement de la 
boule. C'est donc, en premier lieu, 
une différence fonctionnelle. La 
boule d'une souris roule en dé- 
plaçant toute la souris sur une sur- 
face plane, tandis qu'à l'inverse, 
le boîtier du trackball reste immo- 
bile et la boule est tournée à la 
main. Une autre différence réside 
dans la précision : avec un track- 
ball, l'utilisateur peut exercer un 
meilleur contrôle manuel, tandis 



que les mouvements de la souris 
sont plus francs. Enfin, l'avantage 
majeur du trackball est le faible 
encombrement qu'il requiert lors 
de son utilisation. Pour en savoir 
plus sur la souris, reportez-vous à 
l'encadré. 

I Le choix 
d'un trackball 

Tout d'abord, sachez qu'il existe 
deux types d'interfaces : série et 




Trackball adaptable 

bus. Comme l'interface série existe 
sur toutes les machines, il suffit de 
vous renseigner afin de savoir si 
vous avez un bus. Avant de faire 
votre choix, posez-vous les ques- 
tions ci-après qui s'appliquent aussi 
bien au trackball qu'à la souris, 
puisque le trackball peut être com- 
paré à une souris "statique" : 

- est-ce que le périphérique se 
cale bien dans la main ? 

- convient-il à la forme de votre 
paume ? 



- est-il compatible Microsoft ? 

- y-a-t-il deux ou trois boutons ? 

- comment sont les boutons 
(durs ou plutôt souples) ? 

Pour ce qui est du trackball uni- 
quement, d'autres questions s'im- 
posent : 

- est-ce que l'accroche est solide ? 

- peut-on facilement accéder à la 
boule (sans casser la bague qui 
la retient) ? 

- la boule n'est-elle pas trop glis- 
sante (il faut quand même 
qu'elle accroche un peu) ? 

Il existe des dizaines de modèles 
sur le marché (bien que les track- 
balls se font plus rares). Le track- 
ball étant, après le clavier le péri- 
phérique d'entrée le plus utilisé, il 
est important d'en choisir un de 
qualité. Il faut compter environ 
300 F pour un trackball correct. 



» 




Bouton sensible à la pression 
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Les souris 



Utilisées couramment depuis l'apparition du 
Macintosh, on peut considérer qu'elles sont 
toutes constituées de la même façon : une 
boîte à fond plat, un ou plusieurs boutons, 
une boule et un câble. C'est un dispositif de 
pointage relatif, puisqu'il n'y a pas de limite 
physique à son aire d'évolution. 
La souris permet de traduire un signal méca- 
nique et un signal électrique. Pour cela, il faut 
la bouger, ce qui provoque un roulement de 
la boule. Cette boule frotte sur deux petits 
rouleaux qui entraînent deux roues recouvertes 
de marques conductrices. Ces marques pas- 
sent devant des brosses qui détectent les 
mouvements. Un circuit convertit ces signaux 
en données utilisables par l'ordinateur (une 
suite de et de l). 

Mais il existe un autre type de souris beau- 
coup plus précis qui possèdent une meilleu- 
re résolution : les souris optiques. Au lieu 
d'une boule, ce sont deux led (ampoules de 
couleur miniatures) qui se réfléchissent dans 
un tapis spécial. Ce tapis est muni d'une grille 
de lignes de couleur identique et réfléchis- 
sante. Lorsque la souris éclaire une ligne, 
elle réfléchit (comme dans un miroir) la cou- 
leur de la led vers un capteur, ce qui pro- 



voque un signal. Si c'est un interligne (donc 
noir), la lumière est absorbée et le capteur 
n'est pas actif. Cette suite d'informations est 
elle aussi transformée en l et o, compréhensibles 
par l'ordinateur. 

Enfin, on trouve deux types de câblage : le 
bus et la sortie série. La sortie série (liaison 
série) est la plus utilisée et il existe des petits 
convertisseurs bussérie. Le bus est supplémentaire 
au port série, alors que le port série est une 
option. Si l'on veut connecter un modem et 
une souris en n'ayant qu'un port série, cela 
risque de poser un problème majeur. C'est 
pour cela que les nouveaux ordinateurs 
considèrent (comme pour le clavier) que la 
souris fait partie intégrante de la solution et 
mérite donc son propre bus, libérant ainsi le 
port souris pour d'autres périphériques. 
Pas de souris sans tapis (sinon cela use la 
boule de la souris). 

Le meilleur tapis est celui qui a une bonne 
adhérence. Il faut qu'il soit le plus lisse pos- 
sible. Le meilleur et le moins cher est une 
radio (oui, celle que l'on vous fait passer à 
l'hôpital lorsque vous avez un os de cassé). 
Ce genre de tapis est très original, mais aussi 
extrêmement efficace. 




Pas vraiment conçu pour les 
gauchers... 

Les souris 
de portables 

Il y a quelques temps, des mini- 
souris ont fait leur apparition et 
tendent à remplacer le trackball. 
Elles apportent un gain de place 
appréciable et elles ne nécessitent 
pas de prise série. Vous pouvez 
ainsi brancher un modem sur la 
prise restant libre. Ces souris sont 
en général livrées avec les 



grandes marques, mais certaines 
sont en option. 

Les tapis 
de poi otage 

H existe même chez certains 
constructeurs, non pas une boule, 
mais un petit tapis qui est consti- 
tué de plusieurs petits capteurs dis- 
posés comme pour un jeu de ba- 
taille navale. Le simple fait d'ap- 
puyer sur l'un-d'eux avec la pointe 
d'un stylo déplace le curseur à l'en- 
droit voulu sur l'écran. Exemple : 
en appuyant en haut à gauche, 
vous irez en haut à gauche de 
l'écran. C'est un système intellî- 




Un des premiers trackbalis 



gent, mais qui a l'inconvénien 
manquer de précision. 

Le "bouton" 

Pour ses portables, IBM a choisi 
un petit bouton qui se situe au mi- 
lieu du clavier. Ce bouton fait office 
de joystick et est sensible à la pres- 
sion [et non pas au déplacement). 
Il est assez pratique, mais de- 
mande cependant une certaine 
habileté au départ. 

Les autres 
systèmes 

Alors que la souris reste tout de 
même le système le plus pratique, 
le moins cher et surtout, le plus 
facile à comprendre (essayez les 
trackball intégrés à droite, alors 
que vous êtes gaucher...), H existe 
d'autres systèmes moins connus : 
manoeuvre avec les pieds (peut 
servir à un handicapé qui utilise 
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Souris Microsoft 

un flight simulateur), écran sen- 
sible avec utilisation d'un stylet ou 
du doigt (les bornes interactives). 
Mais le futur nous réserve des sys- 
tèmes qui nécessiteront l'usage 
des organes vitaux : mouvement 
des yeux ou la pensée, mais cette 
dernière technologie n'est pas en- 
core d'actualité. Il est à noter qu'il 
existe déjà des systèmes obéissant 
à la voix. 

Le joystick 

Nous ne ferons pas une étude dé- 
taillée du joystick dans ce numéro, 
un article lui ayant été déjà consa- 
cré dans PC NOVICE No 34. 
Cependant, et pour rester dans la 
lignée des dispositifs de pointage, 
nous vous présentons dans ce nu- 
méro "le joystick futuriste". 



Nettoyage 
de la souris 
et du trackball 

Dès que votre dispositif réagit mal 
(s'il n'est pas assez rapide ou s'il 
ne se déplace plus), il faut le net- 
toyer. Pour cela, votre ordinateur 
doit être éteint. Dévissez la bague 
qui se trouve autour de la boule 
et retirez-la. Passez-la sous l'eau et 
laissez-la sécher sans utiliser de 
chiffon. Puis à l'intérieur du péri- 
phérique et avant de remettre la 
boule, vérifiez les petits rouleaux. 




Principe de la souris 

S'ils sont sales, utilisez un coton 
tige avec un liquide non corrosif 
(de l'eau et du savon feront très 
bien l'affaire). Replacez la boule 
(quand tout est bien sec) et refer- 
mez la bague. Vous pouvez en- 
suite rallumer votre PC. 



Certaines personnes considèrent 
ces périphériques comme des ou- 
tils de travail et d'autres comme 
des objets décoratifs. C'est pour 
cela que des créateurs affublent 
sur le dos des souris des logos ou 
peintures, les rendant ainsi moins 
tristes. Certains vont même jus- 
qu'à les ganser de cuir. Quel que 
soit votre intérêt, le choix d'un tel 
outil reste difficile. Nous espérons 
cependant que trouverez l'outil 
qui vous conviendra le mieux. 
N'oubliez pas qu'un mauvais choix 
de ce type de périphérique peut 
provoquer des problèmes, no- 
tamment au niveau du poignet. 

Raoh Lombardon 





Le livre dont sont tirées 

certaines images. 
Micro Application 99 F 




Dispositif de pointage : disposition d'en- 
trée servant à contrôler la position d'un 
pointeur sur l'écran. Il est souvent utilisé 
pour faire des dessins ou des formes géo- 
métriques. Le plus commun est la sou- 
ris. 11 existe aussi la tablette graphique, 
le crayon lumineux, le stylet, la manette 
de jeux (joystick), le palet et le trackball. 
Pointeur : symbole affiché sur l'écran (sou- 
vent en forme de flèche) servant à indi- 
quer (et sélectionner) des objets ou faire 
certains choix. 

liseur : voir pointeur. 
rface : carte ou système qui fait la jonc- 



tion entre deux parties différentes. Une 
interface est l'équivalent d'un interprète. 
Périphériques : dispositifs reliés à l'ordi- 
nateur contrôlés par leur propre système. 
Un clavier, un écran ou un disque dur sont 
des exemples de périphériques. 
Bornes interactives : ordinateurs ne lais- 
sant apparaître que l'écran, ils servent à 
donner des renseignements, lors d'un appui 
taclile sur la touche désirée. 
Modem : Modulateur/Démodulateur. Appa- 
reil permettant à un ordinateur de trans- 
mettre des informations par téléphone. 



PC Novice n°34 ♦ mars 1 996 





VirOne 

Un joystick futuriste 




Les joysticks classiques sont toujours dépendants d'une base et 
obligent l'utilisateur à être connecté en permanence à l'ordina- 
teur. Cela pose un problème si le câble n'est pas assez long ou 
si la base est mal accrochée. Avec ce nouveau type de joystick, 
l'ère de la troisième dimension prend toute son importance. Le 
nouveau VirOne fonctionne aux infrarouges. 



*J, 



Muni d'une base connec- 
tée au micro par un câble, 
c'est la poignée du joystick 
qui est amovible. Le sys- 
tème permet d'avoir une 
distance entre le manche 
et l'ordinateur bien plus 
grande qu'avec un fil. De 
plus, lors d'un demi-tour, 
le fil ne gêne pas. 

Le "dialogue" entre la base 
et le manche est constant. 
La couverture d'action 
(angle permettant l'émis- 
sion et la réception) peut 
être choisie : soit vous pre- 
nez un petit angle qui 
vous permettra de vous 
mettre plus loin, mais qui 
provoquera des mouvements un 
peu brusques (c'est excellent pour 
des jeux comme DOOM], soit 
l'angle est plus large et votre 
mouvement moins rapide (cette 
solution est préférable pour un 
Flight Simulateur). 
Mais les possibilités ne s'arrêtent 
pas là, puisqu'il est aussi possible 
de revenir à l'ancienne méthode 




La manette en main 

de jeux. En effet, certains jeux ne 
nécessitent pas forcément ia ges- 
tion totale de l'espace, mais seu- 
lement un déplacement banal (ho- 
rizontal, vertical ou la combinai- 
son des deux]. Pour un jeu de 
casse-briques, U n'est pas néces- 
saire d'utiliser le joystick à sa pleine 
capacité. Les flèches du clavier ou 
un joystick classique suffisent. Et 



pourtant, là encore, ce 
joystick permet un 
confort supérieur Sur le 
haut de la manette se 
trouvent plusieurs bou- 
tons permettant de si- 
muler les actions des 
flèches et contrairement 
à ce que l'on pourrait 
penser, le fait de pouvoir 
aisément se déplacer 
n'influe pas négative- 
ment sur l'action à 
l'écran. Ce joystick 
convient donc parfaite- 
ment à tous types de 
jeux. 



Enfin, l'aspect design 
n'est pas à négliger C'est 
un véritable objet de décoration 
et il mériterait d'avoir été conçu 
par Stark. La prise en main d'un 
tel engin est naturelle, ce qui ap- 
porte un réel plaisir lors de son 
utilisation. 

Le prix du VirOne est d'environ 

500 F; il est distribué par UBISOFT. 

Rach Lamhardon 
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Dictionnaire Hachette 
Multimédia 

Le dictionnaire plaisir 



Loin d'être une simple transposition d'un livre papier 
sous forme informatique, ce dictionnaire d'une grande 
richesse propose une navigation facile, pratique, appro- 
fondie et agréable, à travers toutes sortes de docu- 
ments. 




L'informatique apporte une plus- 
value incontestable par rapport 
au livre documentaire, grâce en 
partie à la diversité des documents 
qu'il permet de consulter. Dans ce 
dictionnaire électronique, vous 
aurez accès à des images, des 
textes, des tableaux, des cartes, 
des diaporamas, des vidéos, des 
animations en 3D, des sons, des 
extraits musicaux. Simple d'emploi 
et pourvu d'une aide en ligne à 
l'écran, ce superbe outil mérite 
parfaitement le terme multimédia. 

UN DICTIONNAIRE 
ENCYCLOPEDIQUE 

De Aa jusqu'à zyzomis, le DHM 
est à la fois alphabétique et ency- 
clopédique. H autorise la recherche 




de \a signification et de l'ortho- 
graphe d'un mot, ainsi que la vé- 
rification de sa prononciation et 
l'affichage du tableau complet de 
la conjugaison d'un verbe. Il per- 
met ensuite, et c'est l'un de ses as- 
pects les plus intéressants, d'affi- 
cher une liste de thèmes se rap- 
portant à un mot sélectionné sur 
les sujets les plus variés : sciences, 
géographie, arts, musique, his- 
toire, industrie, techniques, ci- 
néma, etc., le tout avec un mini- 
mum de manipulations qui se mé- 
morisent en quelques minutes. 
Supposons, par exemple, que 
votre enfant recherche des ren- 
seignements sur les encyclopé- 
distes en littérature. Inévita- 
blement, il rencontrera l'entrée 
Diderot à l'article encyclopédie, 
avec une liste de thèmes annexes : 
dramaturges, historien de l'art, phi- 
losophes et humanistes, roman- 
ciers. 

UN MANIEMENT 
TRES FACILE 

Dans l'article sur Diderot, il pourra 
alors sélectionner n'importe quel 
mot du texte, Goethe par 
exemple, et un clic le renverra au 
portrait et à la biographie de cet 
auteur. En cliquant de nouveau 
sur l'une de ses oeuvres les plus 
célèbres, Faust, un nouveau do- 
cument s'affichera, en l'occurrence 



un résumé du mythe, accompa- 
gné d'une illustration, d'une réfé- 
rence à un film de Murnau, d'une 
liste d'autres thèmes associés, voire 
d'un diaporama. 
Deux ou trois fonctions précieuses 
permettent de ne pas se perdre 
dans ce foisonnement d'informa- 
tions. - une fonction historique qui 
mémorise les 48 dernières étapes 
de votre recherche 
- une touche écran précédent - 
un bloc-notes qui permet de se 
constituer un dossier personnalisé 
d'une cinquantaine d'articles. La 
fonction presse-papiers envoie le 
texte des articles dans le presse- 
papiers de Windows. C'est peut- 
être une des rares fonctions qui 
aurait pu être améliorée par un 
accès direct à une fonction impri- 
mante, par exemple. 

UNE PLAISANTE 
BALADE CULTURELLE 

S'il est pratique d'avoir rapidement 
l'information souhaitée, il est aussi 
très agréable de flâner au hasard 
des différentes rubriques, de lire 
un article, de suivre une anima- 
tion scientifique, de consulter une 
carte, de réentendre le début 
d'une oeuvre classique, de dé- 
couvrir une dizaine d'images d'un 
pays inconnu, d'apprécier un ta- 
bleau ou un dessin animalier ou 
de participer au jeu proposé, une 



i i 
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sorte de 'Trivial Pursuit" dont les 
questions portent sur les arts, les 
drapeaux, la botanique, la zoolo- 
gie, le cinéma. 

Ergonomie sans faille, fonction 
d'hypertexte généralisée, très 
grande richesse et qualité de la 
documentation font de ce dic- 



tionnaire un petit bijou parfaite- 
ment bien ciselé. 

QUELQUES CHIFFRES 

80 000 articles dont 25 000 noms 
propres et articles documentaires 
300 000 formes de mots, 4 500 
photos et illustrations, 300 cartes 



interactives actualisées jusqu'à juin 
1 995, 200 séquences audiovi- 
suelles (animations 3D, diapora- 
mas, vidéos), 200 documents so- 
nores, prononciation phonétique 
de 2 000 mots. 

Léopold Braunstein 




L'écran principal est divisé en 
quatre parties : en haut à 
gauche, on trouve une zone 
de recherche - on inscrit le 
mot qui nous intéresse - 
avec juste en-dessous une 
zone où s'affichent immé- 
diatement des corréiats, des 
articles ou le mot qui suit. 
En haute droite, on peut lire 
l'article en entier En cliquant 
sur la petite boule, l'afficha- 
ge devient plein écran. 
En bas à gauche, se trouve 
la fenêtre servant aux illus- 
trations qui, de même, peu- 
vent s'obtenir en affichage 
plein écran. 

Enfin, en bas à droite, s'ef- 
fectuent une recherche et une 
classification par thème. 
Les différents outils sont 
disposés tout autour de la 
fenêtre principale. 
Soulignons "l'aide en ligne", 
dans le petit rectangle en bas 
à gauche qui, lorsque vous 
passez dessus avec votre sou- 
ris, inscrit la signification et 
la fonction de chacune des 
icônes. 
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I La vocation d'un dictionnaire est malgré I 
I tout d'afficher des mots ! Le DHMÎ 
I offre en plus la possibilité d'écouter la I 
I prononciation d'environ 2 000 d'entre-\ 
I eux. 
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i joutent l'Alaska et le; 
Iles Hawaii. Au total, cinquante Étais (plus 
le district de Cobrnbta) couvrant 9 363 124 
km 2 , auxquels il tout adjoindra les 
possessions extérieures (Porto Rico, îles 
Vierges, Samoa orientale! et Cuam): 
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WASHINGTON 



1 Une belle balade aux Etats-Unis commencera par cet écran I 
où l'on a simplement inscrit le mot "Etats-Unis". 
En cliquant sur l'image, en bas à gauche, on déclenche I 
un diaporama assisté d'un commentaire audio qui don-f 
nera une vue d'ensemble de cet immense pays {une ving- 1 
taine d'images). Une carte est ensuite disponible dansi 
laquelle on peut se promener. Si une main apparaît aul 
cours du déplacement de la souris, c'est qu'il existe un | 
document associé à la région ou la ville sélectionnée. 
C'est le cas pour New York, avec deux très belles pho-\ 
tos et une référence à Bartholdi et Eiffel. 
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I Les documents se présentent sous forme de textes, 
I d'illustrations graphiques ou sonores, de diaporamas, I 
I de vidéos ou d'animations. Quelques outils sont fort m 
I utiles pour garder la trace de son parcours, dont i'his-\ 
] torique qui mémorise les 48 dernières étapes et le pres- 
I se-papiers qui permettra d'imprimer un texte. 
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Arcte en ligne ;à tout moment 
utilisateur peut consulter une 
aide présente à l'écran. 
D'autre part, chaque fois 
que le curseur arrive sur 
une zone d'écran, un mes- 
sage discret indique une 
possibilité (vue en plein 
écran, possibilité d'entendre 
un commentaire associé, 



etc.) ou donne une information 
sur une fonctionnalité. 
Hypertexte : chaque mot 
affiché constitue une zone 
interactive. Un clic sur le mot 
renvoie alors à un autre 
texte, une animation ou à un 
document qui, lui aussi, peut 
posséder cette fonction d'ap- 
pel. 
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VCOMM 3.00 

Communiquez sous Windows 

Avec VCOMM 3.0, transformez votre PC en ordinateur 
communicant ! L'univers des BBS s'offre à vous, à condi- 
tion toutefois de posséder un modem... 
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Ne vous fiez pas aux apparences. Malgré l'interface dépouillée, 
Vcomm est un logiciel de communication très complet. 



Windows 95 est fourni en stan- 
dard avec un excellent logiciel de 
communication (HyperTerminal). 
Mais ce n'est pas le cas des 
Windows 3.1x dont le piètre 
Terminal" est à la fois trop sim- 
pliste et totalement démodé. 
VCOMM 3.0 vient donc combler 
cette lacune. Il s'agit d'un logiciel 
de communication évolué, dispo- 
sant de plusieurs émulations "ter- 
minal" et d'un vaste choix de pro- 
tocoles de transfert de fichiers. 
Que vous ayez à échanger des fi- 
chiers à distance avec un collègue 



ou un ami, que vous souhaitiez 
vous connecter à un BBS (Bulletin 
Board Services| ou que vous sou- 
haitiez échanger de gros fichiers 
entre votre PC de bureau et votre 
portable, Vcomm vous sera d'un 
grand secours. 



L'une des qualités de ce logiciel 
réside dans son interface dé- 
pouillée, munie de gros boutons 
qui permettent une prise en main 
très rapide du logiciel. La tableau 
de bord contrôle tous les éléments 
clés pour réussir sa communica- 
tion. 

En appuyant sur le bouton 
"HELP", vous accédez à une aide 
détaillée. Mais celle-ci est généra- 
lement inutile. En effet, si le rôle 
d'un bouton ou d'une option 
vous échappe, il suffit de placer la 
souris dessus, et d'attendre sans 
rien faire durant deux secondes. 
Une bulle d'aide apparaîtra alors. 

Paramétrage 
de base 

La première chose à faire est de 
configurer la communication. Pour 
cela, il suffit de cliquer sur le bou- 
ton "Phone". En effet, les para- 
mètres de communication varient 
en fonction de ce à quoi vous 
vous connectez (chaque BBS a ses 
propres paramètres). 



Installation 

La disquette PC Novice décompacte le logiciel d'installation 
de VCOMM dans le répertoire "C :\PCNOV34\VCOMM". Avec 
le gestionnaire de fichiers, placez-vous dans ce répertoire, 
puis double-cliquez sur VSETUP. Le processus d'installation 
démarre et crée un nouveau groupe dans le gestionnaire de 
programmes. 



J 
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En laissant la souris fixe au-dessus d'une icône durant deux secondes, on obtient une bulle d'aide expli- 
. quant le rôle de cette fonction. 



Il est donc logique de les régler 
dans le carnet d'adresses ... 
Procédez dans l'ordre : 

1 . Sélectionnez un modem. 
Vcomm connaît une quantité im- 
portante de modems. Si le vôtre 
n'est pas dans la liste, choisissez 
"Hayes Compatible". 

2. Choisissez le port de commu- 
nication sur lequel est connecté 
votre modem (c'est souvent 
COM2). 

3. Choisissez la vitesse de trans- 
fert maximale supportée par votre 
Modem (Baud Rate). Par exemple, 
si votre modem est un V34, vous 



pourrez sélectionner "57600" ou 
"I 15000". Si c'est un V32, choisis- 
sez "38400" ou "19200". 

4. Spécifiez l'émulation "terminal". 
La plupart du temps, les BBS utili- 
sent le mode "ANSI" ou parfois le 
'VTÏ00". 

5. Il faut maintenant indiquer les 
caractéristiques internes de la com- 
munication. Celles-ci dépendent 
du BBS auquel vous allez vous 
connecter. 

Dans une majorité des cas, c'est 
la configuration "8 D bits, 1 S Bits, 
None Parity" qui est employée. 
Mais il y a de nombreuses excep- 



tions. Renseignez-vous avant d'es- 
sayer de vous connecter sur un 
BBS pour la première fois. 
6. Il reste encore à spécifier le nom 
du BBS (sur le champ "Name"), 
ainsi qu'un numéro de téléphone. 
Vous pouvez aussi spécifier 
d'autres paramètres optionnels : 
L'onglet "Transfer" spécifie le pro- 
tocole utilisé pour les transferts de 
fichiers, ainsi que les répertoires 
dans lesquels le logiciel sauvera 
les fichiers téléchargés (Download 
Path) et ceux à envoyer (Upload 
Path). L'onglet Terminal" permet 
de modifier les couleurs d'affi- 
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Le carnet d'adresse avec le paramétrage complet de la communication. 
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Le bouton "Term " donne accès à des touches de "macro " pour automatiser 
certaines commandes fréquemment utilisées. 



chage. Enfin, dans "Mise", il est 
possible de saisir le nom utilisateur 
et le mot de passe qui seront de- 
mandés par le BBS lors de votre 
connexion. 

Pour appeler le BBS, il suffit de cli- 
quer sur le bouton "DWL" depuis 
la boîte de dialogue du carnet 
d'adresses (Phone). 

Tableau de bord 

Maintenant que vous êtes 
connecté, il ne reste plus qu'à étu- 
dier le rôle des différents boutons 
du "tableau de bord". 
Nous avons déjà vu le rôle des 
boutons "Help" (Aide) et "Phone" 
[Carnet d'adresses). 

CLEAR : efface la fenêtre du ter- 
minal. 

HANG : coupe la communication 
en cours. 

EXIT : quitte VCOMM 3.0 et re- 
vient au gestionnaire de pro- 
grammes. 

UPLOAD : permet d'envoyer un 
fichier vers le BBS ou le corres- 
pondant. Cette fonction ouvre un 
sélecteur de fichiers. Choisissez le 



premier fichier à envoyer et cliquez 
sur la grosse flèche dirigée vers le 
bas. Le fichier est ajouté à la liste 
des envois. 

Faites de même pour chaque fi- 
chier à envoyer. Choisissez ensuite 
le protocole de communication 
(Zmodem est aujourd'hui le plus 
utilisé) et cliquez sur OK pour en- 
voyer tous les fichiers en une opé- 
ration. 

DOWNLOAD : appuyer sur ce 
bouton pour démarrer la récep- 
tion d'un fichier. Le logiciel vous 
laisse choisir le protocole de trans- 
fert. 

COPY : place dans le presse-pa- 
piers la zone sélectionnée sur la 
fenêtre du terminal. 
PASTE : colle le contenu du 
presse-papiers vers ta fenêtre du 
terminal. Le contenu est en réa- 
lité envoyé au modem. 
CAPTURE : capture l'ensemble 
d'une session à l'intérieur d'un fi- 
chier pour en garder la trace ... 
TERM : permet de spécifier des 
macro-commandes, mais aussi le 
comportement du terminal (écho 
local des touches tapées, gestion 
des sauts de ligne, etc.) 



DIRECT : ce bouton 
permet de se connec- 
ter automatiquement 
sans composer de nu- 
méro. Ainsi, VCOMM 
peut être utilisé pour 
relier 2 PC entre-eux 
par ta prise série. 
VIEWER : affiche le 
contenu du Presse-pa- 
piers. 



Des 
problèmes 7 

Vous voilà prêt à in- 
vestir les BBS. Ne vous 
découragez pas si les 
débuts sont difficiles. 
En effet, les commu- 
nications modem ré- 
servent souvent de 
mauvaises surprises. 
Voici quelques idées de solution 
pour les problèmes les plus cou- 
rants : 

Vous ne voyez. pas ce que vous 
tapez : cliquez sur Term" et activez 
le bouton "Local Echo". 

L'écran n'affiche que des hiéro- 
glyphes : ou bien la vitesse (baud 
rate) définie est trop élevée (dimi- 
nuez-la), ou bien vous n'êtes pas 
dans un bonne configuration de 
bits pour ce BBS (essayez par 
exemple 7 D bits, 1 S bit, Parity 
Even). 

Le téléchargement se plante dès 
le début : essayez de choisir un 
autre protocole, ta plupart des BBS 
supportent plus d'un protocole. Si 
ça ne passe pas en Zmodem, es- 
sayez en Ymodem, en Xmodem 
ou en Kermit. 

Un camarade vous appelle direc- 
tement, mais votre modem ne ré- 
pond pas : dès que vous enten- 
dez la sonnerie, tapez "ATA", puis 
la touche [RETURNJ. ♦ 

Loïc Ouval 
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Installer Z fiche 4 

en toute simplicité. 



Dans PC NOVICE N° 32, nous vous avons fait découvrir 
un SGBD sous DOS, intitulé Z fiche 4. Un super share- 
ware une fois qu'il est bien installé... 
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L'utilisation du DOS n'étant pas 
des plus évidentes, nous vous 
avions sommairement expliqué 
comment lancer l'application, 
mais nous n'avions pas tenu 
compte du dédale de répertoires 
et de l'abondance de fichiers. Nos 
explications d'alors ne correspon- 
daient pas tout à fait à ia réalité 
vécue par un novice ! Réparons 
cela tout de suite... 

Après avoir installé sur votre 
disque dur le contenu de \a dis- 
quette du numéro 32 de PC 
Novice, vous vous trouvez bien 
en présence d'un nouveau ré- 
pertoire intitulé "PCNOV32". Pour 
vous en rendre compte, tapez la 
commande "dir/w" à ia suite du 
message "c:\>" affiché à l'écran. 
Validez la commande en ap- 
puyant sur la touche "entrée". 
La liste des répertoires et des fi- 
chiers de premier niveau s'affiche. 
Si vous ne trouvez pas le réper- 



toire "pcnov32", recommencez 
l'installation (voir page 3 du ma- 
gazine). "Z Fiche 4 est contenu, 
avec les autres applications, dans 
ce répertoire. Pour le retrouver, 
tapez \a commande "cd pcnov32 
\zfiche" et la touche "entrée". En 
tapant "ir" et "entrée", vous dé- 



couvrirez la liste des fichiers conte- 
nus dans le répertoire "zfiche". 
Cette liste est réduite à un seul élé- 
ment intitulé "0490.exe". C'est le fi- 
chier compacté contenant l'appli- 
cation. Pour le décompacter, il suf- 
fit de taper "0490" et "entrée". 
L'écran suivant s'affiche : 



LOGICEL EN SHAREWARE DISTRIBUE PAR 

fl.T.M. SOFT 

BP 1627 68016 COLMftB CEDEX 

TEL : 89 41 92 52 FAX 89 41 99 08 



Mous Menez de faire l'acquisition d'une disquette contenant des Sliareuai 
Le fichier que vous venez de lancer est compacté afin de pouvoir stocke! 
une plus grande quantité de données sur une même disquette . 

I 1 ua donc falloir les décompacter !!!!!!!! 

* Si vous l'auez lancé depuis uotre disque dur tapez V (oui) 

* Si uous uoulez décompacter depuis la disquette répondez M (y mi) et 
relancez le depuis la disquette en tapant le rforn du fichier suîul 
du chemin où uous uoulez qu'il se riécompacte : 

Ex: fi:> ttPR0GRAHN.EXE C;SUTIL\ 

Si "WRITE ERROR'apparait, le décompactage ne peut se faire faute de plai 
Si 'CRC ERR0S' apparaît le fichier est défectueux alors retournez nous le 



H0T LIHE DU LUNDI AU VENDREDI DE 14H A 18H AU 89 41 99 52 

Décompression : [ 1, N 1 ^^^^^| 

lapez "Y". Z Fiche 4 se décompacte automatiquement 
Enfin, tapez la commande "zfiche4". L'application est lancée. 
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ABONNEZ-VOUS 




OUI, je m'abonne à PC Novice pour une durée d'un an à partir du prochain numéro à p araître. 

12 numéros au prix exceptionnel de 468 F. 

Je joins un chèque de 468 F à l'ordre de PC Novice. 

DOM/TOM et l'étranger (par avion) : 568 E 
(l'abonnement ne comprend pas les hors-séries ou les numéros spéciaux) 



Nom: - Prénom: 

Adresse : : - 




Code postal : 



Date : Signature : 

A remplir et à retourner accompagné de votre règlement à : J.D.Press, 24 bis, rue du Gabon, 7501 2 Paris. 

Vous pouvez recopier ou photocopier ce bon. 



EPUISE 



A la découverte de la PAO 
Manipuler les sons. 
Traitement de textes écono- 
miques. 

Illuminez vos écrans. 
DISQUETTE 
PC Speaker sonorisez votre 
PC sous Windows, avec 45 
sons en plus. 
3 jeux : Ancient, Clydes 
Adventure, La reine de la 
jungle. 



A la découverte de 

DOS-SHELL 

Voyage au pays des icônes. 

Bibliothèque d'icônes 

DISQUETTE 

6 jeux : Invader Silmar 

Gobrnan, BipBop II, 

Superball, Balloonz. 

Emulator 2, un minitel dans 

votre PC. 




programme de Windows. 
"flffzrffWffffrl^SH*^ 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 
DISQUETTE 
Anatomie du corps 
humain. 

Capteur d'écran. 
Correcteur anglais. 
Des jeux. 

yi°20 

Le graphisme avec Qbasic. 
Organisez vos programmes 
avec Visual Basic. 
Les anti virus et le DOS. 
L'enregistreur de Windows. 
Installez une carte 
dans votre PC. 
Initiation au multimédia. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 
DISQUETTE 
Une tonne de jeux 
pour votre PC. 



Vl°21 



Les événements & Visual 

Basic. 

Comment accélérer votre 

disque dur. 



Initiation à la 
programmation. 
Les jeux de rôles 
sur micro. 

graphiques. "* 
DISQUETTE 1 

STEREO SHELL ■ 

gestionnaire de fichiers. 
Des jeux, desjpages et 
des sons^ 



EPUISE 



La Musique Assistée 
par OrWlateur. 
La mémoire sous Windows. 
Les règles de base du 
traitement de textes. 
Comprendre le CONFIG.SYS 
etl'AUTOEXEC.BAT 
EDIT, le mini traitement 





WIN.INI, initialisez Wndows. 
Les CD photos en action. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 
DISQUETTE 
La chasse aux fichiers. 
Une carte du ciel. 
Des icônes animées. 
Des jeux. 



n°iz 



de textes. 
DISQUETTE 

SVGA pour visualiser 
vos images. 
Images de synthèse 
Emulateur Minitel 
pour Windows. 
VIRGULE, un outil c 
lettres. 



y\°7 



Les cartes son pour PC 
Les formats d'images. 
Les polices de caractères 
^ous Windows. 
DISQUETTE 
Un visualiseur sous DOS. 
Des animations, des 
fontes, des cliparts. 
Des jeux dont DaD. 



Vî°8 



Le groupe accessoires pour 

Windows. 

Les images de synthèse. 

Les attributs de fichiers 



es n 



Visual Basic. 

Les subtilités de DOSKEY 

A la découverte : 

l'Audio et le Midi. 

DISQUETTE 

Une horloge nouvelle 

génération. 

Un pense bête. 

Des outils pour 

votre modem. 

Des jeux. 



Gestion de son avec Visual Basic. 

Qbasic et les fichiers. 

Les fichiers d'initialisation de 

Wndows. 

RAMDRIVE, un disque virtuel. 

La norme MIDI. 

Installez un second 

lecteur de disquettes. 

DISQUETTE 

Un traitement de texte. 

Créez vos paysages en relief. 

Un gestionnaire sous DOS. 

Des dessins vectoriels. 

Des jeux. 



WÏM 



n°?3 



Les fichiers binaires, directs ou 
séquentiels avec Qbasic. 
Les astuces pour 
manipuler les images avec 



Créez vos images BitMap. 

Programmez un jeu 

avec Qbasic. 

Utilisez les fonctions 

graphiques avec Visual Basic. 

Faire des copies avec 

MS-DOS. 

DISQUETTE 

Un dictionnaire 

informatique. 

Accédez au panneau 

de configuration. 

Changez aléatoirement 

d'écran de fond de Windows. 

Des économiseurs d'écran. 

n>25 

Apprenez a gérer 



avec DOS6. 

Les commande RD, MD, 

TREE, CD.,. 

DISQUETTE 

Affichez vos images GIF 
Modifiez le curseur de 
votre souris. 
Des images, des jeux et 
des polices de caractères. 



yi°9 



A la découverte de Norton 

Utilities V7.0. 

Programmez en langage 

machine. 

Images de synthèse. 

"Bootez" à la carte. 

DISQUETTE 

Des utilitaires pour 

Windows. 

Des jeux, des cliparts. 

TEASER. 



yi°io 




GEMULATOR, un ST 
dans votre PC ! 



eros 
vous 



votre discothèque. 

Votre Premier contact 

avec MS-DOS et 1 

Votre PC, commq 

ça marche ? 

DISQUETTE 

Un dictionnaire iB 

naître et combattre les virus 

Un gestionnaire de base de 

données. 

Des jeux et des i 

Vl°26 

Comment utiliser) 
les répertoires dd 
votre disque." 
Déplacez et charl 
les icônes de Wir^ 
Calculez le 
remboursement ^^B 
Dessinez vos carl^| 
postales. 
DISQUETTE 
Un tableur. 
Vérifiez si votre P| 
bogue. 
Des jeux. 



[ Le presse papier de 
Windows. 

Initiation à l'assembleur. 
Faites le ménage dans vos 
données. 
DISQUETTE 
13 Midifiles. 
Des modules sonores. 
Affichez vos images. 
Des jeux. 
Un player pour DOS. 

Initiation au multimédia. 

L'art du partage sous 

Windows (OLE). 

Initiation à l'assembleur. 

Images de synthéseO 

DISQUETTE 

Une image de synthèse. 

En traducteur de 

|ingue anglaise. 

Jaugez votre 

configuration. 

Une carte de France. 

Des jeux. 



VH2 



Le panneau de 

configuration de 

Windows. 

Initiation à l'assembleur. 



Images fractales. 
UNFORMAT et UNDELETE 
sous DOS. 
DISQUETTE 

Une trousse anti virus. 
Un visioneur multimédia. 
Ecrivez vos partitions 
musicales. 
Des jeux. 



Le panneau de 
configuration de Windows. 
Initiation à l'assembleur. 
Apprendre le Basic. 
UNDELETE pour Windows. 
DISQUETTE 
Des économiseurs d'écran. 
L'écriture pour les 
moins de 8 ans. 
Faîtes vos cocktails. 
Des jeux. 



Organisez la mémoire 

de votre PC. 

L'impression sous Windows. 

Les propriétés du Visual 

Basic. 

Initiation à l'assembleur. 

Compressez vos données. 

DISQUETTE 



manque 




Les disques durs, 
:omment ça marche ? 
toires DOS et 
Windows. ^^ 
ne disquette 
^^ 
Mettez de l'ordre sur 
votre bureau Windows. 
Créez vos propres icônes. 



Les écrans 

Traitement de textes pour 

es virus 
Slide Show 
DISQUETTE 

Combination lock 
; Watch. Quantik 




lisez les archives votre CV 

iuiHH| 

Iréez votre jeu d'aventure 
|lSQUfTTE 

lutils wljdows. 
lu de Dai^^H 
eu de Scrabble. 
rinZip. ^H 



Carnet d'adresses. 
Le parfait copii 
Votre PC a la parole 
DISQUETTE 

PopMan. Kronos. 
Print Screen. 
Software Catalog. 



29 




Des économiseurs d'écran 
psychédéliques. 
Embellissez vos CD-Rom. 
Des jeux. 



VH5 



Les fichiers .PIF de 
Windows. 
Apprendre le Basic. 
Les commandes et 
boutons de Visual Basic. 
Initiation à l'assembleur. 
DISQUETTE 
Visualisez vos icônes. 
Un clone du célèbre 
Scrabble. 

Des jeux pour DOS et 
Windows. 

W6 

Visual Basic, programmez 
sous Windows. 
Initiation assembleur. 
DISQUETTE 

Astrofile, Compact. 

Excelsior, 

Genres, PowerCalc, Tribolo. 

W7 

Zooms et fractales. 
Sécurisez vos données. 



Les bugs sur PC. 
WRITE : Mieux qu'une 
machine à écrire. 
POV : Votre première 
image de synthèse. 
DISQUETTE 
Un opéra rock sous 
Windows. 

Logiciel de morphing. 
Des images pour 
vos musiques. 
Des jeux. 



VH8 



Initiation à l'assembleur. 
Les cadres de Visual Basic. 
WRITE, suite et fin. 
Le CD-Rom et le 
multimédia. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 
DISQUETTE 
Utilitaire pour abréger 
la frappe au clavier. 
"Checkez" votre ordinateur. 
Des jeux. 



yi°i9 



La programmation événe- 
mentielle avec Visual Basic. 
Les maths en assembleur. 
Gestionnaire de 



7 



Vl°31 




L'agenda de Windows. 
Les modems. 
Maîtrisez votre budget 
DISQUETTE 

Albunny's, Bomb Squad, 
Calculmemory, Softron, 
Statfoot. 



Internet, cyberscoop. 
DISQUETTE 

Acid Warp, Sconvert, 
Caplock 96, Linkcheck, 
Ezdesk, Clusters, 
Uamatron. Xolo, 
Cooltank, Z Fiche 4. 



Vl°33 



tt°32 



Gérer les associations. 
A la découverte du Web. 
Dessinez en vectoriel. 
DISQUETTE 

Daily Notes, Biorythmes, 
Office Maid. 



Windows 95, la transition. 
Exécutez vos logiciels. 



ommander les numéros : adressez un chèque de 
rancs de participation aux frais de port par exemplaire à 

iabon 
75012 Paris. 

\ que le ou les numéros choisis, st l'adresse indiquée au recto du 
pas a l'adresse de livraison, précisez-la sur le verso du chèque.) 
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< FL CLUB IB] 

Gérez efficacement clubs et associations 



<* tr 



^BPft&y^fr 



Dans PC NOVICE n° 33, nous 
vous avons expliqué comment uti- 
liser le module qui couvre la ges- 
tion des adhérents. Dans ce nu- 
méro, vous verrez, à l'aide d'un 
cas concret, comment utiliser le 
module comptable et financier. 
Mais auparavant, un petit travel- 
ling arrière... 

FL CLUB présente plusieurs mo- 
dules. Le premier permet de gérer 
les membres du club, d'assembler 
leurs coordonnées, de trier, sé- 
lectionner et classer les différentes 
catégories de personnes, de gé- 
nérer des étiquettes d'adresses ou 
d'écrire des lettres personnalisées. 
Le deuxième est consacré à \a ges- 
tion du budget du club, c'est-à- 
dire les recettes et les dépenses, 
les comptes bancaires, les infor- 
mations et les statistiques, les rap- 
prochements bancaires, les dé- 
penses automatisées et régulières. 
Enfin, le module financier sert au 
calcul des intérêts des placements 
ou des emprunts de votre club. 
FL CLUB est un shareware com- 
plet. En intégrant trois fonctions 
complémentaires, il permet de 
couvrir la plupart des besoins en 
terme de gestion d'association. 

Pas de panique ! 

Pour vous qui nous rejoignez à 
l'occasion de ce numéro 34, pas 
de panique. Même si FL CLUB a 



L'actualité récente nous l'a montré ; gérer une associa- 
tion, même et surtout, à but non lucratif n'est vraiment 
pas de tout repos... particulièrement quand la Cour des 
Comptes s'en mêle. Heureusement pour vous, FL CLUB 
existe. 



déjà fait l'objet d'une explication 
détaillée dans le précédent nu- 
méro, vous pouvez très bien vous 
en sortir avec les explications 
énoncées ci-dessous. 
Le seul impératif est de posséder 
la disquette qui accompagne le 
numéro 33 de PC NOVICE sur la- 
quelle se trouve le programme FL 
CLUB *. Pour installer FL CLUB, re- 
portez-vous à la page 3 du maga- 
zine numéro 33 et suivez les ins- 
tructions: 

Une fois l'installation effectuée sur 
votre disque dur, tapez "WIN" et 
"entrée" pour lancer Windows. 
Lancez le gestionnaire de Fichiers 
et ouvrez le répertoire intitulé 
"pcnov34", puis le répertoire "fl- 
club". 

Il ne vous reste plus qu'à lancer le 
fichier "install.exe". Pour cela, un 
double-clic de la souris suffit. FL 
CLUB créera lui-même un groupe 
de programmes intitulé "FL 
Collection Windows", dans lequel 
vous trouverez trois icônes. 



Double-cliquez sur l'icône "FL 
CLUB Windows". Un message de 
présentation s'affiche. Il vous ex- 
plique le principe des logiciels dif- 
fusés en Shareware, selon lequel 
vous avez la possibilité d'évaluer 
gratuitement une application 
avant de l'adopter. Cliquez sur 
"OK" ; vous avez le temps de 
prendre un café ou une infusion, 
puisque deux minutes de patience 
seront nécessaires avant de dé- 
couvrir la première fenêtre de FL 
CLUB, appelée fenêtre de 
Personnalisation. Vous pouvez y 
entrer le nom de votre association 
ou votre nom. La zone "clé" per- 
met d'entrer le code fourni par 
l'auteur qui supprimera le mes- 
sage de présentation. Vous ne dis- 
poserez de cette clé que si vous 
imprimez et retournez à l'auteur 
votre bon de commande. Pour 
l'instant, nous n'avons pas à rem- 
plir cette zone. Validez par "OK". 
Une deuxième fenêtre s'affiche. 
Elle est intitulée "Ventilations". 




FLCLUB Aide 



FLCLUB 
LisezMoi 
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Préalable à toute utilisation de FL 
CLUB, la fenêtre "Ventilations" per- 
met de déterminer les postes bud- 
gétaires"de votre club. 
Pour permettre d'utiliser de façon 
plus concrète le module comp- 
table, nous allons prendre un 
exemple d'association fictive et 
vous devrez vous mettre dans la 
peau du trésorier. Vous êtes prêt ? 
C'est parti. 

Le Scénario 

LAssociation "ODYSSEE", loi I 90 1 , 
donc à but non lucratif, a pour 
objet d'organiser des rallyes touris- 
tiques et autres manifestations de 
découverte des plus beaux sites de 
notre merveilleux pays. Vous avez 
été nommé trésorier de l'associa- 
tion, née de l'idée de quelques co- 
pains. 

L'association se propose d'offrir aux 
membres participant aux manifes- 
tations l'hébergement et le couvert, 
[es cartes routières, les documents 
touristiques et à l'issue de la der- 
nière étape, des récompenses et 
des lots aux vainqueurs. Le rôle de 
l'association est également de pro- 
mouvoir les atouts des régions tra- 
versées, afin que les participants 
aient envie d'y revenir pour y pas- 
ser leurs vacances. 
Votre rôle de trésorier est de loin 
le plus important et vous devez être 
irréprochable. Il vous faudra col- 
lecter les cotisations, les participa- 
tions aux frais d'hébergement et 
de restaurant et les subventions 
éventuelles. En contrepartie, vous 
devrez assurer les dépenses d'as- 
surance, d'hôtel ou de gîte rural, 
de restauration et de documenta- 
tions et fournitures diverses. 
S'il vous reste un peu d'argent, vous 
pourrez le placer ou l'épargner. Il 
sera aussi de votre ressort de cal- 
culer les plus-values et les réinvestir 
dans le fonctionnement de ladite 
association. La première étape 
consiste donc à déterminer les 
postes de recettes et de dépenses. 



Définir les 
ventilations 

Revenons donc à cette fameuse 
fenêtre intitulée "Ventilations". 
Dans la zone "Ventilation :", tapez 
le libellé du poste. Par exemple, 
pour le premier poste de recettes 
(crédit), vous pouvez entrer le li- 
bellé "cotisations". Déroulez en- 
suite la liste intitulée "catégorie :" et 
choisissez "crédits". Pour valider la 



une ventilation de catégorie 
"comptes" au nom de la banque 
de l'association. Nous créerons en 
plus un compte d'épargne que 
nous intitulerons "SICAV". Enfin, 
Information" vous permet de qua- 
lifier des ventilations n'intervenant 
pas dans la gestion comptable, 
mais permettant de tenir des sta- 
tistiques, comme par exemple, le 
nombre de participants. 



Ventilation : Nombre de Particip. 



Info motions 


I* 1 


Comptes 




Comptes - Attente 




Comptes - Epargne 








.Débits 




•''"■•■■■ ■^ , ':.;i^^^^^^™ 



cpi 


Compte Coûtant 




EP SICAV 




Cotisations 




Dons diveis 




PAF lei Versement 




PAF 2ème Versement 


cré 


Subventions 


,;.-.}, 


Affranchissements 


rféh 


Alimentation 


rtfttl 


Electricité 


rlnti 


- Frais de Bureau 


rtéh 


Hébergement 


fteh 


Petites iournitures 


dph 


- Publicité 


itth 


- Restaurant 


HM-. 


- Téléphone 


ml 


Nombre de Membres 









création d'une ventilation, cliquez 
sur le bouton "Nouveau". La ven- 
tilation s'affiche dans la liste située 
à droite de la fenêtre. Vous consta- 
tez que vous avez le choix entre 
six types de ventilation différents. 
Nous avons vu la ventilation 
"Crédits" qui vous permet de qua- 
lifier tous vos postes de recettes. 
"Débits" vous permet bien sûr de 
qualifier vos postes de dépenses. Il 
est aussi intéressant de créer les 
postes de ventilations de débits 
suivants : Alimentation, Restaurant, 
Hébergement, Assurance, Four- 
nitures. Les trois premières venti- 
lations affichées concernent les 
comptes bancaires. "Comptes" 
qualifie le(s) compte(s) courant(s) 
de l'association. "Compte - Attente" 
qualifie des comptes à paiement 
différé, comme un compte carte 
bleue, par exemple. "Compte- 
Epargne" qualifie les comptes gé- 
nérant des intérêts, tels que des 
emprunts ou des placements. Il 
est obligatoire de créer au moins 



Fermez ensuite cette fenêtre en 
cliquant sur la case située en haut 
à gauche. Un menu s'affiche. 
Cliquez sur "Fermeture" ou pres- 
sez simultanément les touches 
"Ctrl" et "F4". Vous pourrez reve- 
nir sur la fenêtre "Ventilations" à 
tout moment en appelant la com- 
mande "Définition des ventilations" 
du menu "Fichier", pour, par 
exemple, modifier un ou plusieurs 
intitulés. 

La modification est très simple. 
Cliquez dans la liste de droite sur la 
ventilation à modifier. Réécrivez le 
nouveau libellé dans la case de 
gauche. Cliquez sur le bouton 
"Enregistrer". 

La modification est effectuée et le 
nouveau libellé remplace l'ancien 
dans la liste. Attention : la sup- 
pression d'une ventilation est im- 
possible. 

Toutes les opérations préalables à 
l'utilisation de FL CLUB ont été ef- 
fectuées. Il s'agit ensuite de les uti- 
liser dans la gestion du budget. 



5 3 
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Enregistrer 
vos écritures 

Pour la suite des opérations, nous 
utiliserons principalement le menu 
"Budget".. Pour pouvoir enregis- 
trer les opérations de crédit, cli- 
quez sur la commande "Crédits" 
du menu "Budget" ou appuyez 
simultanément sur les touches 
"CTRL" et "C". Vous pouvez éga- 
lement cliquer sur le bouton "Cré" 
de la barré d'outils. L'écran sui- 
vant s'affiche : 



= | Fichier Edition " Budget Statistique 


Simulation 


Otilitaifc" ? Fenêtre Quitter 


CéJDébjlnr | Co |iMen,|£.tl [ ftfl j | Sv | 


_ B (||a* |l«i 


|c„n| ft«||l^||H«jC.| 


***'"' 


SAfe 


Total 




4000 


Total 














Cùftiàftw 


ZB50.00 




SUbï0nUOnl 


D °"" S, ™ ! 


0,00 


twt~v««m«* 


0.00 


PAF2ÈmeVsneinenl 






"™" Christophe MEUNIER 




FuniiHra: 199G I * a 



Chargement d'un exercice 
Exercice : |l99fj 






r-jei 1396 
lécutifs 




Date d'écriture (jjmmaa] : |210198 1 21 Jan 

foui l'exercice, n' utilisée que des chiffres cor 

[pat en 1993. 1994 ) 

Foimal dais jjmmaâ (251234 par ex.) 


j Cha.ge. | 


Annule. | 







Il s'affichera à chaque nouvelle 
utilisation de FL CLUB et permet 
de renseigner l'exercice comptable 
utilisé. L'Association ODYSSEE 
fonctionne avec l'année civile. 
Vous vous apprêtez donc à gérer 
le budget de 1996. Il suffit d'en- 
trer dans la case "Exercice :" les 4 
chiffres "1996". Choisissez la date 
d'écriture de vos opérations. Par 
défaut, la date du jour est affi- 
chée. Validez en cliquant sur le 
bouton "Charger". L'exercice 1 996 
et les opérations y afférentes res- 
teront en mémoire tant que vous 
ne demanderez pas, par la com- 
mande "sauvegarde et/ou autre 
exercice" du menu "Budget", la 
création d'un nouvel exercice. 
La fenêtre intitulée 
"Crédits" affiche 
trois colonnes et 
autant de lignes 
que de ventilations 
de crédit. 
Le montant des co- 
tisations enregis- 
trées correspond 
aux cotisations des 
membres, dont ia 
gestion a été expli- 



quée dans PC 
NOVICE n° 33. 
Nous allons y 
rajouter une 
subvention de 
4 000 F de la 
Région Auver- 
gne. Pour cela, 
cliquez à l'inter- 
section de la ligne "Subventions" 
et de la colonne "Saisie". La case 
correspondante est en vidéo in- 
versée et la case de saisie à droite 



de l'écran s'in- 
titule "Sub- 
ventions" et af- 
fiche un cur- 
seur cligno- 
tant. Tapez le 
montant, soit 
4000. 

Il nous reste à 
affecter le 
compte ban- 
caire qui ac- 
cueillera ce 
montant. Dans la liste des comptes, 
choisissez le compte courant par un 
simple clic. La fenêtre de dialogue 
"Crédits - écriture validation" appa- 
raît. Une zone de texte récapitula- 
tive vous rappelle l'opération en 
cours d'enregistrement. Vous pou- 
vez enregistrer le libellé que vous 
désirez, ainsi que la date de l'opé- 
ration. 

Vous constatez que les 4 000 F 
sont venus s'afficher dans la co- 
lonne total. Pour compléter la sai- 





3 


Crédits - Ecriture validation 






Voulez-vous enregistre! l'écriture suivante : 
Crédits 

Subventions : 4.000,00 
Montant total : 4.000,00 
Compte : Compte Courant 






Libellé : Date : 






Région Auvergne] 


1 21 01 98 
























Ok 




Autre Compte 




Annulé 
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sie des crédits et pour vous exercer 
un peu, vous pouvez affecter à la 
-ventilation "Cotisations'^ le mon- 
tant de 2 850 F et à "Dons divers", 
la somme de 500 F provenant des 
membres bienfaiteurs et destinée 
au compte d'épargne. Le premier 
versement de la PAF (participation 
aux frais) s'élève à 9 000 F (30 par- 
ticipants x 300 F par personne). 
Le deuxième versement n'est pas 
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encoreperçu. Le montant de nos 
crédits s'élève désormais à 
16 350 F 

Il est temps de nous occuper des 
dépenses. Cliquez sur le bouton 
"Déb" ou sur la commande 
"Débits" du menu "Budget" ou en- 
core sur les touches "CTRL" et "D". 
L'écran intitulé "Débits" s'affiche. Il 
fonctionne de la même façon que 
l'écran des Crédits. Vous pouvez 
y entrer les opérations que vous 
désirez, en affectant ces dépenses 
soit au compte principal, soit au 
compte attente. 



Enfin, le quatrième et dernier type 
de ventilation est la ventilation 
"Informations" (Clic sur le bouton 
"Inf" ou commande "Informations" 
du menu "Budget" ou CTRL + I). 
Vous pouvez renseigner dans 
cette partie le nombre de 



=1 


ilâ r„„:„'i 


Venlilalion(.t] tnîru mations 


Saisie 


Total 




Total 




45.00 




Nombre de Membre* 


15,00 




Nombre de Parlicip. 


! 30.00 
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Ventilation!» Débit* 


Saisie 


Total 


Hébergement 


Tolal 




G.340.00 




Altran c h i si e menls 


280.00 


waimm*mm^^ 


Téléphone 




, 0.00 


EP SICAV 


Fiais de Bureau 




100.00 


Petites fournitures 




0.00 


Electricité 




0.00 


Publicité 


3GO.O0 


Hébergement 


5.G00.0O 


Alimentation 


0.00 


Restaurant 


0.0(1 




S"? Christophe MEUNIER 21 Janvier 


996 21 Januiei 1336 

x 



Dans cet exemple, les 6 340 F de 
débit ont été retranchés aux 
1 6 350 F de recette. Pour consul- 
ter l'état de vos comptes, il suffit 
d'appeler l'écran "Comptes" (clic 
sur le bouton "Co" ou commande 
"Comptes" du menu "Budget" ou 
CTRL + O). Le résultat est ie sui- 
vant : 
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Ventilationl.) Compte, 


Saisie 


Total 


Compte Courant 




t 


Total 




10 010.00 




Compte Couiant 
EP SICAV 


Compte Courant 


9 510.00 


EP SICAV 


500.00 













Vous pouvez opérer des virements 
de compte à compte avec la 
même méthode. 



membres et/ou le nombre de par- 
ticipants à l'une de vos manifesta- 
tions. 

L'option intitulée "opérations ré- 
gulières" permet d'entrer en mé- 
moire un raontant versé ou perçu 
à échéances régulières. En acti- 
vant cette commande (par la com- 
mande "Opérations régulières" du 
menu "Budget ", 
l'écran intitulé 
"Opérations 
Régulières" appa- 
raît. Vous décidez 
de placer tous les 
mois la somme de 
500 F de votre 
compte courant 
sur le compte SICAV Entrez dans la 
zone "Date" la date de la première 
opération. Choisissez ia ventilation 



à débiter dans la liste des ventila- 
tions, ici, le compte courant. 
Choisissez ensuite le compte à cré- 
diter, ici le compte - épargne SICAV 
La fréquence choisie est men- 
suelle, entrez donc le chiffre 12 
(ou 4 pour une fréquence trimes- 
trielle). Entrez le li- 
bellé correspon- 
dant. Enfin, dans la 
zone "nombre de 
termes" entrez le 
nombre d'exercices 
pendant lesquels 
l'opération régu- 
lière sera comptabilisée. Nous choi- 
sissons d'appliquer cette opéra- 
tion régulière pendant 2 ans. 
Entrez donc le chiffre 2. 
Validez ces options en cliquant sur 
le bouton "enregistrer". A l'ap- 
proche de chaque échéance, FL 
CLUB vous préviendra par message 
qu'une opération régulière inter- 
vient. Vous aurez le choix entre 
quatre options : conserver ce paie- 
ment EN ATTENTE et repousser 
l'échéance, COMfTABIUSER l'opé- 
ration à la date prévue, NE PAS 
PAYER et passer à l'échéance sui- 
vante ou ANNULER purement et 
simplement l'opération régulière. 
Les prinipales opérations sont dé- 
sormais enregistrées. Nous allons 
donc pouvoir présenter nos 
comptes en toute sérénité. 



Consulter notre 
budget, présenter 
nos comptes 

Nous pouvons alors afficher la ba- 
lance de nos comptes en appe- 
lant la commande "Balance" du 
menu "Budget" (ou clic sur le bou- 
ton "Bal"). Afficher la liste des écri- 
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-■MMHK L II :!!■ 

Dale fJJMMAA) : 310196 31 Janvier 1996 
Ventilation : | E pt - Compte Courant |±] 

Compte: EP51CAV »j 

Montent : 500 ■§■ 

Libellé : Placement mensuel 

Nombie de terme : 2 

Fin: 31 Janvier 1990 - R à payet:1. 000.00 




IESSS31 | Nouveau | | & up«™e. | 
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BALANCE 




22 Janviei 1996 








DEBITS 




CREDITS 




Téléphone 


0.00 


Subventions 


4.000.00 


Fiais de Bureau 


100.00 


Dons divers 


500.00 


Petites fournit «et 


0.00 


PAF 1er Versement 


9.000.00 


Electricité 


0.00 


PAF 2ème Versement 


0.00 


Publicité 


360.00 


Hébergement 


5.600.00 






Alimentation 


0.00 






Restaurant 


0.00 






Total débit 


S- 340.00 


Total crédit 








Solde 


10.010.00 












COMPTES 




COMPTES 




Compte Courant 


9.510.00 


EP SICAV 


500.00 




Total disponible 


9.510.00 


Total épargne 


500.00 


Total en attente 


0.00 


Total général 


10010,00 










INFORMATIONS 




INFORMATIONS 




Nombre de Membres 


15.00 


Nombre de Particip. 


30.00 | 



tures en attente, réglées ou glo- 
bale est également possible avec 
\a commande "Liste des écritures" 
du menu "Budget". Une boîte de 
dialogue s'affiche et vous pro- 
pose différents critères de sélec- 
tion et de tri de vos écritures. 
Renseignez les zones choisies en 
n'oubliant pas de mentionner un 
élément de tri {la date par exemle) 
et cliquez soit sur "Recherchent" 
pour prendre en compte tous les 
critères ou soit sur "Rechercher- 



cices. Après avoir renseigné la 
boîte de dialogue "Statistiques" 
vous pourrez afficher une balance 



cumulée des exercices pris en 
compte, une moyenne, ou encore 
une répartition (ou division) de la 
balance sur plusieurs exercices. 
Vous pourrez également générer 
des tableaux et graphiques 
(courbe ou histogramme) et éta- 
blir des prévisions pour les exer- 
cices futurs. Tous ces états peu- 
vent être imprimés facilement. 
Dans le menu "Utilitaires", choi- 
sissez la "Police" de caractère 
choisie pour l'impression et ap- 
pelez la commande "Imprimer". 
Vous voilà prêt à répondre aux 
deux exigences de tout bon tré- 
sorier d'association : efficacité et 
transparence. 

La Cour des Comptes n'a qu'à 
bien se tenir. ♦ 

Christophe Meunier 

' disponible contre un chèque 
de F 60 adressé à J.D. PRESS. 



Piemier exeicice : [1995 

Dernier exercice : pTggg 1 

Si premier = dernier, les statistiques portent sur un exercice 



Annuler 



SELECTION DES ECI 



Sélection Date (JJMMAA ou MMAA) : [13913 



Ventilation : | Débits 



us 



Compte : | Compte Courant 
Montant : 
Libellé: | 



IS 



IR echei cher - et 



[Rechercher - ou 



ou" pour prendre 
en compte au choix 
un des critères de la 
liste. 

Enfin, le menu "Sta- 
tistique", très simple 
d'utilisation, vous 
permettra d'établir 
des comparaisons 
entre différents exer- 





Moyennes 
Répartitions 
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lation Utilitaire ? Fenêtre { 


| Co |MemJE 
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j Dédits [Débits 


Tableaux 
Graphiques ► 


150.00 


150.00 




ations 


Prévisions 


700.00 




Compte Courant 


50.00 


atîons 


Compte Courant 


150.00 




abons 


Compte Courant 


1.500.00 




Compte Courant 


150.00 


.^„A 






Vidéo inversée : terme employé 
pour signifier que l'image à 
l'écran est en "négatif". La Vidéo 
inversée, rencontrée principalement 
avec Windows, signale à l'utili- 
sateur que la zone concernée est 
dite "Active", c'est-à-dire qu'el- 
le sera modifiée en fonction de 
l'action de i'utilisateur. 
Boîte de dialogue : sous Windows, 
on appelle boîte de dialogue toute 
fenêtre dont on ne peut modi- 
fier les dimensions et qui attend 
un ou plusieurs renseignements 
de la part de l'utilisateur. La 
boîte de dialogue est en géné- 
ral accompagnée de zones à cli- 
quer intitulées "boutons ", dont 
les plus courants sont "OK" et 
"Annuler". 
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La sélection de PC Novice 

Parmi les nombreuses nouveautés récentes, nous vous livrons une 
sélection qui est loin d'être exhaustive. D'abord, nous choisissons parmi 
les produits reçus à la rédaction (tant pis pour les éditeurs et autres 
agents de l'industrie informatique qui nous ignorent), ensuite, parmi 
ceux-ci, nous trions de façon tout à fait subjective ! 



LIVRES 

Microsoft appuie le lancement de 
Windows 95 et de la bureautique 
associée avec plusieurs manuels 
édités par Microsoft Press : 



WINDOWS 
-, 95 En un clin 
&))/ d'oeil l.de 
Micrœoii Jean-Claude 

WINDOWS 95 ««tenhé 

de Vos 

Un petit livre ori- 
ginal à plus d'un 
titre : chaque sujet (41 en tout) 
est traité sur une double page qui 
se lit de droite à gauche ! De très 
nombreuses figures en couleur et 
trois index (général, par boîte de 
dialogue et par commande) en 
font un outil de dépannage à gar- 
der à portée de main. 

WINDOWS 95 au quotidien, 
de Craig Stinton 

C'est le complément indispensable 
de l'Aide en ligne. Ses 24 chapitres 
comprennent quatre parties : 
Premiers pas, 
Windows sur 
mesure, 
Utilisation des 
accessoires. 
Partager et 
communiquer. 
Tous les sujets 
sont traités : raccourcis, dépan- 
nage, optimisation, accessoires in- 
tégrés, navigation sur les réseaux 
"on-line". 

Ce pavé de 600 pages répondra à 
99% de vos questions. 





Word 95 
par Etapes 
et Excel 95 
par Etapes, 
de Catapult, 
Inc. 

Ces deux ma- 
nuels, très pra- 
tiques, vous guident pas à pas 
dans la découverte des dernières 
versions du traitement de texte et 
du tableur vedettes de Microsoft. 
Plutôt que des guides théoriques, 
ce sont des suites d'exercices qui 
vous feront découvrir la puissance 
de ces nouveaux outils. Pour vous 
faciliter le travail, ces ouvrages sont 
tous deux livrés avec une disquette 
reprennant les exercices du livre. 

JEUX 

SENSIBLE WORD OF SOCCER, 

de Sensible Software, publié 

par Warner Interactive Enter- 

tainement 




Derrière ce titre bien américain se 
cache le plus complet et le plus 
international des jeux de football : 
24 000 joueurs, 1 500 clubs, 144 
compétitions prédéfinies, le mar- 
ché international du transfert des 
joueurs et 20 saisons à jouer Vous 



êtes tour à tour joueur, capitaine, 
mais aussi dirigeant de l'équipe 
que vous aurez composée. Des si- 
tuations sans cesse renouvelées, 
une grande fluidité de jeu et les 
commentaires du match en fran- 
çais vous feront passer des heures 
inoubliables. 486DX-50, RAM 8 
Mo, SVGA 256 couleurs, Sound 
Blaster, joystick. 




ENDORFUN, de Onesong, 
publié par Time Warner 
Interactive 

Un jeu original, à mi-chemin entre 
la méthode Coué, la relaxation 
hypnotique et les techniques de 
développement personnel du 
New Age. Faites rouler avec la 
souris un cube aux faces cha- 
toyantes; le Corps Lumineux, sur 
un dallage multicolore, le Champ 
Unifié. Lorsque les bonnes cases 
du Corps Lumineux se posent sur 
celles du Champ Unifié vous êtes 
récompensé d'une musique cé- 
leste ou d'un message vous certi- 
fiant que vous êtes le plus grand. 
Idéal pour récupérer après une 
journée difficile ! 486DX2-66, RAM 
8 Mo, Windows 3. Ix ou 95, carte 
son. Fonctionne également sur 
Mac LCIIfx ou supérieur. 
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LES FABLES DE LA FONTAINE, 
de Immedia, publié par 
Warner Interactive Entertaine- 
ment 

L'intégralité des 1 2 volumes, 246 
fables illustrées de 36) gravures 
de Doré et Grandville, 1 00 fables 
lues par des comédiens réputés, 
la biographie de Jean de la 
Fontaine illustrée de 200 dessins 
et peintures, un dictionnaire de 
plus de 1 500 mots et expressions 
vous feront apprécier la moder- 
nité de cet auteur reconnu à tra- 
vers les siècles. L'esthétisme de l'in- 
terface, la facilité d'utilisation et 
l'option "impression" font de ce 
CD-ROM un outil aussi distrayant 
que pédagogique. 486DX-33, 
Windows 3. ! ou 95, SVGA 256 
couleurs, Sound Blaster. 
Fonctionne également sur Mac 
LCIII et Power PC. 

UTILITAIRES 

COLLECTION PRIVEE, DE 
PERSONAL SOFT 

Cette famille de logiciels déjà pré- 
sentée dans le n" 32 de PC NO- 
VICE s'enrichit de nouveaux titres : 




MAISON 3D 

Dessinez le plan de votre habita- 
tion, aménagez et meublez votre 
intérieur. Déplacez-vous dans cha- 
cune de vos pièces et visualisez-les 
en 3D. Plus d'un million d'exem- 
plaires déjà vendus dans le monde 
entier ! 




ARBRE GENEALOGIQUE 

Classez et triez vos données gé- 
néalogiques. Devenez le gardien 
de votre mémoire familiale et trans- 
mettez ce patrimoine à vos en- 
fants. 




LE TELEPORTASCHTROUMPF 
EN CD-I, DE INFOGRAMES 

Nous vous l'avions annoncé en 
CD-ROM dans le n° 32 de PC NO- 
VICE, il arrive maintenant égale- 



ment en CD-I. Retrouvez l'affreux 
Gargamel dans son manoir et li- 
bérez la Schtroumpfette prison- 
nière. Et lorsque sonnera l'heure 
de retourner à vos devoirs, c'est 
le Grand Schtroumpf en personne 
qui viendra vous prévenir ! 

SECURITE 

Drive Wizard, de Learning Curve, 
est maintenant disponible en 
France. Cet ensemble d'utilitaires 
permet la revitalisation et la récu- 
pération de données de disques 
et de disquettes dans les pires 
conditions : secteur de boot ef- 
facé, FAT détruite, virus, etc. Il est 
compatible avec tous les types de 
disques (RLL, MFM, SCSI, IDE) et 
fonctionne même sur des réseaux 
locaux. Il permet également la res- 
tauration d'une table CMOS per- 
due. Pour plus de détails, consul- 
tez l'importateur : Cerus 
Informatique, 48 bd Flandrin, 
751 16 Paris, Tél. (Ij 45.04.30.67, 
Fax (I) 45.04.31.02. 

ECHOS DU CYBERMONDE 

La société parisienne Logiciels et 
Services Duhem, spécialisée en 
conversions et transferts de textes 
et de données, vient d'ouvrir son 
site WEB. La page d'accueil bi- 
lingue français/anglais présente 
les multiples outils proposés et per- 
met de télécharger une version 
"shareware" de MacDisk, un outil 
de conversion de données entre 
Mac et PC. L'adresse est : 
"http://ourworld.compuserve.com 
/homepages/LS_Duhem". ♦ 



Avis à nos chers abonnés 

Tous les mois, noux avons le plaisir de vous faire parvenir, chez vous, votre magazine. Une suite de 
chiffres figure en haut de l'étiquette, personnalisant votre abonnement. Sachez la déchiffrer : 



Ces chiffres identi- 
fient votre magazine. 
En i'occurence. 
PC Novice. 



Le numéro que vous 
venez de recevoir. 



Votre numéro 
d'abonné 




Le numéro d'échéance correspondant au der- 
nier numéro de votre abonnement. 
A partir de celui-ci, pensez à vous réabonner. 



Ç373pO(gO) . <@ 0TO4Q j|) TO3Ô)(082^(00027£ 

MR JEAN DUPONT 

9, RUE DU CHEMIN VERT 
75001 PARIS 



Ces numéros s 
utilisés par La 
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Allez encore 
plus loin 
avec votre PC 



--" uN? ^ 




en vente chez votre marchand de journaux 

ou par correspondance à J.D. Press - 24 bis, rue du Gabon - 75012 Paris 
(49 F + 1 1 de participation aux frais de port, par numéro) 














La disquette de PC Novice 

Une véritable mine d'or 



A l'heure du CD-ROM, plutôt que de vous offrir un catalogue d'images, une collection d'utilitaires banalisés, des tas J 
de trucs pour Windows 95, enfin n'importe quoi pour remplir ce CD, nous préférons vous offrir un support magné- 
tique vraiment utile et correspondant à des sujetes traités dans les pages du magazine. Nous savons que nos lecteurs 
préfèrent la qualité à la quantité... - t 
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POST-IT 95 




CAPTICO & ICORAMA 



Le kit icône ultime. Complet ! 
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PAGEDRAW 



L'artiste vectoriel. Génial 




L^J 



MATRIX 



Un pense-bète pour Windows 95. Malin ! 



Tetris nouvelle génération. Super ! 






VCOMM 3.00 



Communiquez sous Windows. Branché ! 
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+ LES SOURCES ET 

PROGRAMMES 

DES RUBRIQUES 

DU MAGAZINE. 



